Karta przedmiotu

aspkatowice

Pracownia Projektowania Ergonomicznego

przedmiot z wyboru -~

Prowadzacy przedmiot
Kto bedzie mnie uczyé?

prowadzacy mgr Michat Latko
michal.latko@aspkat.edu.pl

mgr Kinga Pawlik
kinga.pawlik@aspkat.edu.pl

Podstawowe informacje o przedmiocie

cykl ksztatcenia 2025/ 2026

kierunek studiéw Wzornictwo -

jednostka Katedra Projektowania Produktu ~
poziom studiéw studia | stopnia -
forma studiéw stacjonarne -

modut ksztatcenia  Modut projektowania 3D/Modut projektowania 2D_przedmiot
uzupetniajacy

jezyk wyktadowy polski -

forma zaliczenia zaliczenie z oceng -~

form,y prowadzenia zajecia praktyczne J plener

zajee éwiczenia [J praktyka
[0 wyktady [ zajecia kliniczne
[J seminarium [ praktyka kliniczna hospitalizacyjna
[J konwersatorium [J samodzielna nauka pod kierunkiem
[ warsztaty nauczyciela
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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

Celem przedmiotu jest wykorzystanie wiedzy ergonomicznej w praktyce projektowej oraz
zwiekszenie ogdlnej swiadomosci projektowej oséb studiujgcych. W tym:
e rozwijanie umiejetnosci planowania procesu projektowania uzytkowego produktu
e zapoznanie 0sOb studiujgcych z ergonomicznymi aspektami projektowania
produktu

e zwiekszenie odpowiedzialnos$ci spotecznej przysztego projektanta

Rozwdj nowych idei poprzez wspotprace z producentami ma rozwija¢ w studentach
umiejetnosc¢ krytycznego myslenia oraz komunikacji z otoczeniem
spoteczno-gospodarczym.

Wymagania wstepne
Co musze wiedzie€ lub potrafi¢ wczesniej?

Obstuga poczty email oraz platformy Google Clasroom.

Podstawowa wiedza o procesie projektowym i jego przebiegu.

Podstawowa znajomos$¢ programéw komputerowych do modelowania 3D.
Podstawowa znajomos¢ programow do grafiki komputerowej 2D.

Podstawowa znajomos$c¢ technik prezentacyjnych.

Znajomos¢ podstawowych materiatéw i technologii modelowania manualnego.

ouswwd =
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Bilans punktéw ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
godziny

kontaktowe 60 75 75

godziny

pracy wiasnej 90 165 195

suma punktow
ECTS 5 8 9

Naklad pracy osoby studiujacej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?

godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 660
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 210
godziny pracy wtasnej osoby studiujgcej 300
wtym: przygotowanie do zajec 250
(np. opracowanie projektéw, studiowanie literatury)
przygotowanie do egzamindw oraz zaliczen 30
poszerzanie wiedzy z zakresu kultury i sztuki 20
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Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegolnych semestrach?

semestr

4/5/6

Dodatkowe
informacje
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planowane tresci

Studium projektowe produktu we wspétpracy z partnerem z otoczenia
spoteczno-gospodarczego.

Analiza stanu istniejgcego, w tym poznanie i zrozumienie informacji
o spotkanie z przedstawicielami firmy

analiza strategii marki i briefu

analiza istniejgcych na rynku rozwigzan

analiza potrzeb uzytkownikow

analiza procesu uzytkowego istniejgcego rozwigzania

analiza ergonomiczna, proces uzytkowy.

sformutowanie wnioskéw

O O O O O O

Sformutowanie zatozen projektowych, w tym

okreslenie celu, wizji projektu

okreslenie funkcji projektu

okreslenie pozadanych cechy wzorniczych

okresli¢ technologie wykonania

okresli¢ ramy czasowe (harmonogram dziatan, najwazniejsze
daty, np. date zakoriczenia prac)

o O O O O

Poszukiwanie rozwigzan
o generowanie koncepcji
opisy idei
tworzenie wizualizacji idei
prototypowanie w skali
prezentacja projektu/prezentacja ekranowa wybor rozwigzania
do rozwoju

o O O O

Prezentacja wybranego rozwigzania
o budowa prototypu wystawowego w skali 1:1
o opracowanie prezentacji koncowej

Zadanie:
Studium projektowe produktu we wspétpracy z firmg lub instytucja.

Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez
prowadzgcych pracownie w wyniku udziatu w szkoleniach
realizowanych w ramach projektu ,Program rozwoju Akademii
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Sztuk Pieknych w Katowicach” nr POWR.03.05.00-00-2208/17-00,
a w szczegolnosci: Michat Latko, szkolenie Profesjonalne
wystapienia publiczne , ASP Katowice, 02.02.2021, Michat Latko,
warsztaty z kompetencji projektowych, 20-25.9.2021

Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez
prowadzgca w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w ramach
projektu ,Uniwersalne projektowanie podstawa programow
ksztatcenia na kierunkach projektowych ASP w Katowicach — program
szkolen kadry dydaktycznej Nr umowy:
POWR.03.04.00-00-KP06/21-00:

,Design for Inclusion and Diversity” w Helen Hamlyn Centre for Design,
Londyn 18-24 wrzesnia 2022

-Dostepne projektowanie przestrzeni publicznych (architektura,
urbanistyka, miasta przysztosci) — standardy i praktyka

-Projekty dotyczace inkluzywnych i dostepnych produktéw
wzorniczych (uwzgledniajgcych potrzeby oséb o szczegdinych
potrzebach, np. z niepetnosprawnosciami, dzieci, osoby starsze)
-Wdrazanie dostepnosci jako element strategii firmy — sposoby i
modele opracowania strategii wraz z etapami ich wdrazania dla
produktéw wzorniczych



Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

1. Papanek V, “Design dla realnego $wiata”, Recto Verso, 2012
Nowak E., “Atlas antropometryczny populacji polskiej — dane do projektowani”, IWP 2000
Gedliczka A., “Atlas Miar Cztowieka, Dane do projektowania i oceny ergonomicznej, CIOP

2001

Literatura uzupetniajaca
Co moge przeczyta¢ dodatkowo?

1. Hall E."Ukryty wymiar”, Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza, 1997
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Kryteria oceny
Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na Dopuszcza sie 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze
zajeciach
realizacja zadan Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztatcenia

ocena sposobu
realizacji zadan

Ocena poziomu technicznego wykonania prac

Ocena stopnia zaangazowania w realizacje programu
Rzetelno$¢ wykonywania zadan

Umiejetnos¢ uzasadniania wykorzystywanych srodkow
i adekwatnos¢ doboru srodkéw wyrazu

e Adekwatnos¢ do tematyki zadan
e Oryginalnos¢ i innowacyjnosc realizacji zadan
ocena efektow e Ocena uzyskanych efektow uczenia sie
uczenia sie e Ocena postepow w miare realizacji zadan
e Podejmowane préby realizacji zadan niezaleznie od ich efektow
finalnych
aktywnos¢ e Frekwencja
osoby studiujacej e Aktywne uczestnictwo w zajeciach

dokumentacja prac e Archiwizacja i dokumentacja zrealizowanych projektow w platformie
Classroom zgodnie z wytycznymi prowadzacych
e Model wystawowy
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Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobié¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny
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zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

ocena db+
(4,5)

ocena bdb

()

ocena cel.
(5,5)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja zadan.
Prezentacja przed interesariuszami.

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach powyzej
dopuszczalnego limitu lub niezrealizowanie zadan

Osoba studiujaca

e nie zrealizowata zadan lub zrealizowata je w sposob
niedostateczny

e nie osiggneta efektow uczenia sie

e nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w poprawny sposob

e osiggneta efekty uczenia sie wytgcznie w podstawowym
zakresie

e udokumentowata zrealizowane prace w poprawny sposob

e wykazywata brak aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e wykazywata niskg aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e o0siggneta efekty uczenia sie

e zrealizowata zadania w sposéb lepszy niz poprawny
e wykazywata aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposoéb lepszy
niz poprawny

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e zrealizowata zadania w sposéb bardzo dobry
e wykazywata wysokg aktywnos$¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb wyrézniajacy sie

e udokumentowata zrealizowane prace w sposoéb lepszy
niz poprawny

e wykazywata bardzo wysokg aktywnos¢ w ramach
przedmiotu



Efekty uczenia sie i metody ich weryfikaciji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe

W 01 (P6S_WG) Zna i rozumie
metodyczne postepowanie
wykorzystywane w procesie
projektowym oraz etapy
procesu projektowego z
obszaru wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.

W 02 (P6S_WG) Zna i rozumie
aspekty procesu projektowego
z obszaru wzornictwa i ich
praktyczne zastosowanie w
zakresie projektowania
produktu i komunikacji
wizualnej (uwarunkowania
konstrukcyjne, technologiczne,
uzytkowe, estetyczne,
kulturowe, rynkowe).

W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe

U 02 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie opracowac
zatozenia projektowe i
Swiadomie

realizowac je w procesie
projektowym w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.
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efekty przedmiotowe

Student posiada wiedze w zakresie
struktury procesu projektowego i jego
planowania, rozumie role i miejsce
ergonomii w procesie projektowym.

Student posiada wiedze z zakresu
ergonomii i potrafi zaproponowaé
rézne sposoby rozwigzania problemu
w kontekscie potrzeb uzytkownika,
zgodne z zasadami projektowania
ergonomicznego.

efekty przedmiotowe

metody weryfikacji

* przygotowanie
projektu
* dyskusja

* przeglad prac
* dyskusja

metody weryfikacji

Student potrafi formutowac¢ zatozenia pro * konsultacje

na podstawie wnioskéw z

analizy. Student potrafi w oparciu

o zatozenia projektowe wykorzystac
je do generowania idei oraz
opracowania koncepc;ji.

opracowanej
koncepciji



U 03 (P7S_UW) Potrafi
Swiadomie tgczyc¢

intuicyjne i metodyczne
podejscie w pracy projektowej
oraz wykorzystywac metody
wspierajgce kreatywnosc,
budowania zatozen
projektowych.

U 07 (P6S_UW) Potrafi
Swiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu
projektanta, adekwatnymi
technologiami i technikami
oraz stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych
umiejetnosci, umozliwiajgce
ciagty ich rozwéj przez
samodzielng prace.

U 08 (P6S_UU) Cechuje go
niezalezne podejscie do
projektowania, kreatywnosg¢,
potrafi realizowac prace
projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci, w odpowiedzi
na potrzeby odbiorcy.

U 09 (P6S_UK) Potrafi w
komunikatywny sposéb
prezentowacé publicznie
opracowane rozwigzania
projektowe przy zastosowaniu
specjalistycznej terminologii
oraz wykorzystaniu
adekwatnych

technik informacyjno-
komunikacyjnych

Student posiada umiejetnosc¢
dostosowania wiedzy z zakresu
ergonomii do potrzeb uzytkownika dla
ktérego projektuje produkt. Potrafi
wykorzystac rézne narzedzia do
generowania pomystéw aby
zaproponowac rozne sposoby
rozwigzania problemu.

Student swiadomie dobiera narzedzia
projektowe do realizowanego tematu.
Prezentuje oryginalne rozwigzania
problemu projektowego, wykorzystujac
rézne narzedzia i techniki projektowe.

Student w tworczy sposob reaguje na
wyzwania jakie spotyka w trakcie
procesu projektowego. Cechuje go
kreatywne podejscie do trudnosci w
trakcie realizowania projektu oraz
rozwigzania problemu. Posiada

umiejetnos¢ prezentowania swoich idei.

Student komunikuje w zrozumiaty
i przystepny sposob opracowane
rozwigzanie na forum grupy i/lub przed

interesariuszami. Opanowat umiejetnos¢

optymalnego wykorzystywania
wizualnych, analogowych i cyfrowych
srodkow przekazywania informaciji.

W zakresie kompetenciji spotecznych

efekty kierunkowe
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efekty przedmiotowe

* konsultacje

indywidualne z
biezaca
obserwacja
postepow

* konsultacje

indywidualne z
biezaca
obserwacja
postepoéw

* konsultacje

indywidualne z
biezaca
obserwacja
postepow

* przeglad prac
* prezentacja na

forum grupy

metody weryfikacji
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KS 01 (P6S_KR) Jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji projektowych z obszaru
wzornictwa, rozwijania idei i
formutowania krytycznej
argumentaciji.

KS 02 (P6S_KR) Jest gotéw do
odkrywania nowych zjawisk,
wykazujgc sie umiejetnoscia
zbierania, analizowania i
interpretowania informacji.

KS 06 (P6S_KK) Jest gotéw do
przeprowadzania
konstruktywnej krytyki,
przyjmowania krytyki
dotyczgcej posiadanej wiedzy.

KS 07 (P6S_KK) Jest gotéw do
efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie
projektowym.

KS 10 (P6S_KK) Jest gotéw
samodzielnie planowac i
realizowac¢ wtasne uczenie sie
przez cate zycie w odniesieniu
do dynamicznie

rozwijajgcego sie otoczenia.
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Jest gotéw do samodzielnego
podejmowania decyzji projektowych z
obszaru wzornictwa, projektowania
ergonomicznego, projektowania
produktu i ustugi z nim zwigzanej, potrafi
samodzielnie rozwija¢ swoje idee.

Student jest gotowy do odkrywania
nowych zjawisk, obszarow
poznawczych, a wnioski skutecznie
tgczy z wtasnym doswiadczeniem.

Jest gotéw dyskutowaé o efektach
swojej pracy. Student potrafiw
konstruktywny sposéb komentowaé
SWO0jg prace oraz prace swoich kolegow.

Student swobodnie postuguje sie
wyobraznig w tworzeniu koncepcji
projektowych, swoimi projektami potrafi
wzbudza¢ okreslone emocje w odbiorcy.

Student wykazuje che¢ samodzielnego
zdobywania i pogtebiania wiedzy.
Planuje swéj rozwdéj w kontekscie
dynamicznie zmieniajgcej sie sytuacji
rynkowe;j.

* przeglad prac

* przeglad prac
*ocena

Zaangazowania

+ dyskusja

- prezentacja prac

na forum grupy

* reakcja na krytyke

- sposob
przyjmowania i
udzielania
informacji zwrotnej

* przeglad prac
« dyskusja

* prezentacja prac
* ocena procesu
* dyskusja
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