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prowadzacy mgr Klaudia Gotaszczyk
klaudia.golaszczyk@aspkat.edu.pl

mgr Piotr Pryk
piotr.pryk@aspkat.edu.pl

Podstawowe informacje o przedmiocie

cykl ksztatcenia 2025/ 2026

kierunek studiéw Wzornictwo -

jednostka Katedra Projektowania Produktu ~
poziom studiéw studia | stopnia -
forma studiéw stacjonarne -

modut ksztatcenia  Modut projektowania 3D/Modut projektowania 2D_przedmiot
uzupetniajacy

jezyk wyktadowy polski -

forma zaliczenia zaliczenie z oceng -~

form,y prowadzenia zajecia praktyczne J plener

zajee éwiczenia [J praktyka
[0 wyktady [ zajecia kliniczne
[J seminarium [ praktyka kliniczna hospitalizacyjna
[J konwersatorium [J samodzielna nauka pod kierunkiem
[ warsztaty nauczyciela
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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

Celem przedmiotu jest przygotowanie osob studiujgcych do samodzielnego i
odpowiedzialnego prowadzenia procesu projektowego w obszarze projektowania
produktu, z uwzglednieniem uwarunkowan uzytkowych, technologicznych,
konstrukcyjnych, spotecznych, kulturowych oraz rynkowych.

Przedmiot koncentruje sie na rozwijaniu kompetencji analitycznych, koncepcyjnych i
projektowych, umozliwiajgcych swiadome podejmowanie decyzji projektowych oraz ich
uzasadnienie w odniesieniu do potrzeb uzytkownika, kontekstu zastosowania oraz realiéw
wdrozeniowych. Istotnym elementem zajec¢ jest rowniez ksztattowanie umiejetnosci pracy
zespotowej oraz prezentowania i komunikowania koncepcji projektowych.

W ramach przedmiotu osoby studiujgce:
- poznaja i stosujg metodyczne etapy procesu projektowego w projektowaniu produktu,

- rozwijajg umiejetnosé analizy przedmiotu projektowania, formutowania problemu
projektowego oraz okres$lania zatozen i zakresu prac,

- ksztattujg zdolnos¢ taczenia intuicyjnego i metodycznego podejscia w poszukiwaniu
rozwigzan projektowych,

- rozwijajg umiejetnos¢ projektowania rozwigzan odpowiadajgcych na realne potrzeby
uzytkownikéw oraz aktualne uwarunkowania technologiczne i rynkowe,

- uczg sie sSwiadomego wykorzystywania narzedzi warsztatu projektanta, w tym
szkicowania, modelowania i prototypowania,

- doskonalg umiejetnos¢ prezentowania i argumentowania rozwigzan projektowych w
formie wizualnej i werbalnej,

- rozwijajg postawe otwartosci na innowacyjne rozwigzania, z uwzglednieniem zasad
dostepnosci, zrwnowazonego rozwoju i odpowiedzialnosci spoteczne;j.

Wymagania wstepne
Co musze wiedzie€ lub potrafi¢ wczesniegj?
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Wymagania wstepne narastajg wraz z kolejnymi semestrami realizacji przedmiotu i odpowiadajg
efektom uczenia sie osigganym w toku wczesniejszych etapow studiow.

Wymagania wstepne — semestr 4

Osoba studiujgca:

- posiada podstawowg wiedze z zakresu projektowania, w tym znajomos¢ pojecia procesu
projektowego oraz roli projektanta,

- zna podstawowe pojecia jezyka projektowego (forma, funkcja, uzytkownik, kontekst),

- potrafi wizualizowaé swoje pomysty w formie szkicu i prostych zapiséw graficznych,
-wykazuje umiejetnos¢ logicznego formutowania problemu projektowego na poziomie
podstawowym,

-jest przygotowana do pracy zespotowej oraz udziatu w dyskusji projektowe;j,

-posiada podstawowe umiejetnosci pracy z narzedziami cyfrowymi wykorzystywanymi w
komunikaciji i prezentacji projektu.

Wymagania wstepne — semestr 5

Osoba studiujaca:

- potrafi samodzielnie analizowacé problem projektowy oraz formutowaé zatozenia i cele projektu,
- posiada doswiadczenie w realizacji projektéw o zwiekszonym stopniu ztozonosci,

- potrafi argumentowaé swoje decyzje projektowe w oparciu o potrzeby uzytkownika i kontekst
projektu,

- zna podstawowe metody kreatywnego i analitycznego myslenia projektowego,

- posiada umiejetnos¢ przygotowania czytelnej prezentacji koncepcji projektowe;j.

Wymagania wstepne — semestr 6

Osoba studiujaca:

- potrafi samodzielnie analizowacé problem projektowy oraz formutowaé zatozenia i cele projektu,
- posiada doswiadczenie w realizacji projektéw o zwiekszonym stopniu ztozonosci,

- potrafi argumentowaé swoje decyzje projektowe w oparciu o potrzeby uzytkownika i kontekst
projektu,

- zna podstawowe metody kreatywnego i analitycznego myslenia projektowego,

- posiada umiejetnosc¢ przygotowania czytelnej prezentacji koncepcji projektowe;j.
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Bilans punktéw ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3 4 5 6 8 10
godziny
kontaktowe 60 75 75
godziny
pracy wiasnej 90 165 195
suma punktow
ECTS 5 8 9
Naklad pracy osoby studiujacej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?
godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 660
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 210
godziny pracy wtasnej osoby studiujgcej 450
wtym: Samodzielna realizacja procesu projektowego 330
(opracowanie projektéw, koncepcji, modeli i
prototypéw)
Przygotowanie do zaliczen, prezentaciji i 60
dokumentacji projektowe;j.
Analiza i pogtebianie wiedzy projektowej 60
(kontekst, referencje, technologie, rynek)
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Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegolnych semestrach?

semestr planowane tresci

4 Cwiczenia obowigzkowe
Cwiczenie pozwalajgce studentowi samodzielnie przeprowadzié proces
projektowy. Temat ¢wiczenia wydawany jest na 1 zajeciach.

Zagadnienia

1. Poszukiwanie obszaru projektowego
Przeprowadzenie etapow procesu projektowego
Sprecyzowanie grup docelowych uzytkownikéw
Analiza (research) stanu istniejgcego
Analiza zachowan uzytkownikéw (user journey)
Okreslenie zakresu prac, celu projektu
Koncypowanie (mapa mysli)
Szybkie szkice
9. Makiety model
10. Testy z uzytkownikiem
11. Wizualizac
12. Prezentacja projektu (dobér formy graficznej, kolejnosci tresci)

© NG~ WD

5 Cwiczenia obowigzkowe
Cwiczenie z przeprowadzania zakresu projektowego w pogtebionym zakresie.
Temat ¢wiczenia wydawany jest na 1 zajeciach.
Realizacja tematu wtasnego.

Zagadnienia
1. Poszukiwanie obszaru projektowego
2. Krytyczna analiza istniejgcych rozwigzan
3. Analiza konkurencji
4. Rozpoznanie trendow rynkowych
5. Sprecyzowanie grup docelowych uzytkownikéw
6. Analiza zachowan uzytkownikéw (user journey)
7. Koncypowanie (mapa mysili)
8. Szybkie szkice
9. Projektowanie interakcji cztowiek-produk
10. Rozpoznanie trendéw rynkowych
11. Rozwiniete zatozenia: technologiczne, materiatowe, ekonomiczne
12. Makiety
13. Testy z uzytkownikiem
14. Zrébwnowazony rozwaj
15. Odpowiedzialnosc¢ spoteczna
16. Krytyczne myslenie
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6 Cwiczenia obowigzkowe
Cwiczenie z przeprowadzania zakresu projektowego w pogtebionym zakresie
z mozliwoscig wigczenia wspotpracy z zewnetrznym partnerem. Temat
¢wiczenia wydawany jest na 1 zajeciach.

Zagadnienia

1. Poszukiwanie obszaru projektowego

2. Krytyczna analiza istniejgcych rozwigzan

3. Analiza konkurencji

4. Rozpoznanie trendow rynkowych

5. Sprecyzowanie grup docelowych uzytkownikéw
6. Analiza zachowan uzytkownikéw (user journey)
. Koncypowanie (mapa mysli)

8. Szybkie szkice

9. Projektowanie interakcji cztowiek-produkt

10. Rozpoznanie trendéw rynkowych

11. Rozwiniete zatozenia: technologiczne, materiatowe, ekonomiczne
12. Makiety

13. Testy z uzytkownikiem

14. Proces wdrozeniowy

15. Potrzeby klienta

16. Praca z briefem projektowym

17. Przepisy i normy stawiane produktom

18. Sposoby: wytwarzania, produkciji, dystrybucji

~

Dodatkowe Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez prowadzgca
informacije Klaudie Gotaszczyk w wyniku udziatu w szkoleniach i wyjazdach
realizowanych w ramach projektu "Od ekologicznego produktu po
doswiadczenie rozszerzonej rzeczywistosci":
- NYC x design festival
- PMS Erasmus Plus “Nature and Sustainability Everywhere”
- Paris Design Week
- Como Design Festival
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Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

1. Papanek V., Design dla realnego swiata. Ekologia cztowieka i zmiana spoteczna,
Wydawnictwo Karakter, Krakéw, 2012.

2. Bochinska B., Ginalski J., Mamica t.., Wojciechowska A., Design Management,
Wydawnictwo Austeria, Krakéw, 2017.

Literatura uzupetniajaca
Co moge przeczyta¢ dodatkowo?

1. Baxter M., Product Design: A Practical Guide to Systematic Methods of New Product
Development, CRC Press, 2015.

2. Buzan T, Buzan B., Mapy mysli, Wydawnictwo MUZA, Warszawa, 2011.
3. Luecke R., Zarzgdzanie kreatywnoscig i innowacjg, Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2005.

4. Norman D. A., Design na co dzien. Psychologia przedmiotow codziennego uzytku, Wydawnictwo
ABE, Warszawa, 2018.

Materiaty uzupetniajgce online / Zrédta referencyjne:

1. Design Council — materiaty dotyczace proceséw projektowych i innowacji
https://www.designcouncil.org.uk

2. Design Research Society — publikacje i zasoby z zakresu badan projektowych
https://www.designresearchsociety.org

3. European Institute of Innovation and Technology (EIT) - raporty i programy innowacyjne
https://ec.europa.eu/eit

4. Design Associations — zasoby i publikacje branzowe
https://www.design-associations.org

Materiaty internetowe wykorzystywane sg jako zrddta uzupetniajgce i inspiracyjne:

1. https://edyta
paul.com/ - blog projektowy (materiaty inspiracyjne).
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2. https://designthinking.ideo.com/
— materiaty edukacyjne dotyczgce design thinking.

3. https://blog.hypeinnovation.com/an-introduction-to-design-thinking-for-innovation-managers
- artykut branzowy.

4. http://dt-szczecin.eu/metodyka
- materiaty dotyczgce metodyki projektowe;.

5. https://www.yankodesign.com/
— portal branzowy poswiecony projektowaniu produktu.
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Kryteria oceny
Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na Dopuszcza sie 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze
zajeciach
realizacja zadan e Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztafcenia
ocena sposobu e Ocena poziomu technicznego wykonania prac
realizacji zadan e Ocena stopnia zaangazowania w realizacje programu

e Rzetelnosé wykonywania zadan

e Umiejetnos¢ uzasadniania wykorzystywanych srodkéw

i adekwatnos¢ doboru srodkéw wyrazu
e Adekwatnos¢ do tematyki zadan
e Rzeczowe zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zadaniach

praktycznych
e Oryginalnos¢ i innowacyjnosc realizacji zadan

ocena efektow e Ocena uzyskanych efektow uczenia sie
uczenia sie e Ocena postepow w miare realizacji zadan
e Podejmowane préby realizacji zadan niezaleznie od ich efektow
finalnych
aktywnos¢ e Frekwencja
osoby studiujgcej e Aktywne uczestnictwo w zajeciach

dokumentacja prac e Archiwizacja i dokumentacja zrealizowanych projektéw w platformie
Classroom zgodnie z wytycznymi prowadzacych
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Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobié¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny
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zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

ocena db+
(4,5)

ocena bdb

()

ocena cel.
(5,5)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja zadan

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach
lub niezrealizowanie zadan

Osoba studiujgca

e nie zrealizowata zadan lub zrealizowata je w sposéb
niedostateczny

e nie osiggneta efektow uczenia sie

e nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w poprawny sposob

e osiggneta efekty uczenia sie wytgcznie w podstawowym
zakresie

e udokumentowata zrealizowane prace w poprawny sposob

e wykazywata brak aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e wykazywata niskg aktywnos$¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e osiggneta efekty uczenia sie

e zrealizowata zadania w sposéb lepszy niz poprawny
e wykazywata aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e zrealizowata zadania w sposéb bardzo dobry
e wykazywata wysokg aktywnos$é w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb wyrézniajacy sie

e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

e wykazywata bardzo wysokg aktywnos¢ w ramach
przedmiotu
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Efekty uczenia sie i metody ich weryfikaciji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe

W 01 (P6S_WG) Zna i rozumie
metodyczne postepowanie
wykorzystywane w procesie
projektowym oraz etapy
procesu projektowego z
obszaru wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.

W 02 (P6S_WG) Zna i rozumie
aspekty procesu projektowego
z obszaru wzornictwa i ich
praktyczne zastosowanie w
zakresie projektowania
produktu i komunikacji
wizualnej (uwarunkowania
konstrukcyjne, technologiczne,
uzytkowe, estetyczne,
kulturowe, rynkowe).

W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe

Karta przedmiotu

efekty przedmiotowe

Osoba studiujgca zna i rozumie etapy procesu
projektowania produktu oraz ich wzajemne
zaleznosci w konteksScie uzytkowym,
technologicznym i rynkowym. Dostrzega
korelacje pomiedzy poszczegdlnymi etapami,
rozumie ciggtos¢ procesu projektowego.

Osoba studiujgca zna podstawowe
uwarunkowania uzytkowe, technologiczne,
konstrukcyjne i Srodowiskowe istotne w
projektowaniu produktu. Jest gotéw
wykorzystac wiedze w przeprowadzanym
procesie projektowym.

efekty przedmiotowe

metody
weryfikacji

* przeglad prac,

* prace
kontrolne,

+ indywidualnie
ustalone
warunki

* wyktad

* przeglad prac,

* prace
kontrolne,

« indywidualnie
ustalone
warunki

+ éwiczenia

metody
weryfikacji
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U 02 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie opracowaé
zatozenia projektowe i
Swiadomie

realizowac je w procesie
projektowym w zakresie
projektowania produktu i
komunikacji wizualne;j.

U 03 (P7S_UW) Potrafi
Swiadomie tgczy¢

intuicyjne i metodyczne
podejscie w pracy projektowej
oraz wykorzystywac metody
wspierajgce kreatywnosé,
budowania zatozen
projektowych.

U 07 (P6S_UW) Potrafi
Swiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu
projektanta, adekwatnymi
technologiami i technikami
oraz stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych
umiejetnosci, umozliwiajgce
ciggty ich rozwdj przez
samodzielng prace.

U 08 (P6S_UU) Cechuje go
niezalezne podejscie do
projektowania, kreatywnosg¢,
potrafi realizowac prace
projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci, w odpowiedzi
na potrzeby odbiorcy.

Karta przedmiotu

Osoba studiujgca potrafi analizowaé
potrzeby uzytkownikow oraz uwzglednia¢
je w projektowanych rozwigzaniach.

Osoba studiujgca potrafi tgczy¢ intuicyjne i
metodyczne podejscie w poszukiwaniu i
rozwijaniu rozwigzan projektowych.

Osoba studiujgca potrafi Swiadomie
wykorzystywac narzedzia warsztatu
projektanta, w tym techniki projektowe,
technologiczne i prezentacyjne, adekwatnie
do realizowanego zadania projektowego.

Osoba studiujaca potrafi opracowywac
oryginalne rozwigzania projektowe w
odpowiedzi na zidentyfikowane potrzeby
uzytkownikéw, wykorzystujgc metody
twérczego myslenia i analizy projektowej.

kontrolne,

* indywidualnie

ustalone
warunki

* wyktad

kontrolne

+ indywidualnie

ustalone
warunki

» ¢wiczenia

kontrolne,

+ indywidualnie

ustalone
warunki

« ¢wiczenia

kontrolne,

* indywidualnie

ustalone
warunki

« ¢wiczenia

* przeglad prac,
* prace

* przeglad prac,
* prace

* przeglad prac,
* prace

* przeglad prac,
* prace
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U 09 (P6S_UK) Potrafi w
komunikatywny sposéb
prezentowacé publicznie
opracowane rozwigzania
projektowe przy zastosowaniu
specjalistycznej terminologii
oraz wykorzystaniu
adekwatnych

technik informacyjno-
komunikacyjnych

Osoba studiujgca potrafi w sposéb spdjny i
komunikatywny prezentowac publicznie
opracowane rozwigzania projektowe,
wykorzystujgc narzedzia graficzne i
werbalne oraz wtasciwg terminologie
projektowa.

W zakresie kompetencji spotecznych

efekty kierunkowe

KS 01 (P6S_KR) Jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji projektowych z obszaru
wzornictwa, rozwijania idei i
formutowania krytycznej
argumentaciji.

KS 02 (P6S_KR) Jest gotéw do
odkrywania nowych zjawisk,
wykazujgc sie umiejetnoscia
zbierania, analizowania i
interpretowania informacji.

KS 06 (P6S_KK) Jest gotéw do
przeprowadzania
konstruktywnej krytyki,
przyjmowania krytyki
dotyczacej posiadanej wiedzy.

KS 07 (P6S_KK) Jest gotéw do
efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie
projektowym.

Karta przedmiotu

efekty przedmiotowe

Osoba studiujgca jest gotowa do
samodzielnego podejmowania decyzji
projektowych i ponoszenia
odpowiedzialnosci za ich konsekwencje.

Osoba studiujgca jest gotowa
wspotpracowaé w zespole projektowym,
przyjmowac krytyke i formutowaé
konstruktywne opinie.

Osoba studiujgca jest gotowa do
formutowania i przyjmowania konstruktywnej
krytyki dotyczacej rozwigzan projektowych,
w szczegodlnosci wtasnych decyzji
podejmowanych w procesie projektowym.

Osoba studiujgca jest gotowa do
wykorzystywania wyobrazni i intuicji w
procesie projektowym oraz do uwzgledniania
perspektywy uzytkownika i kontekstu
spotecznego projektowanego produktu.

* prezentacja
projektu,
+ dyskusja

metody
weryfikacji

* przeglad prac,

* prace
kontrolne,

* dyskusja,

« éwiczenia

* przeglad prac,

* prace
kontrolne,

« dyskusja,

+ éwiczenia

* przeglad prac,

* prace
kontrolne,

« dyskusja,

+ éwiczenia

* przeglad prac,

* prace
kontrolne,

+ dyskusja,

« éwiczenia
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KS 10 (P6S_KK) Jest gotéw
samodzielnie planowac i
realizowac¢ wtasne uczenie sie
przez cate zycie w odniesieniu
do dynamicznie
rozwijajgcego sie otoczenia.

Karta przedmiotu

Osoba studiujgca jest gotowa do
samodzielnego rozwijania swoich
kompetenciji projektowych oraz do
poszukiwania i adaptowania nowych metod i
narzedzi w odpowiedzi na zmieniajgce sie
uwarunkowania projektowe.

* przeglad prac,

* prace
kontrolne,

* dyskusja,

+ éwiczenia
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