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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

Celem przedmiotu jest pogtebienie wiedzy i umiejetnosci w tematyce zwigzanej z
projektem dyplomowym. Ponadto zdobycie wiedzy w zakresie przygotowania
absolwenta do samodzielnej pracy projektowej. W zaleznosci od indywidualnych
zainteresowan studenci wybierajg obszary realizacji projektu:

1. Projektowania technicznego, ktére wykorzystuje najnowsze osiggniecia
technologiczne, materiatowe, konstrukcyjne. Tematyka posiadajgca zastosowanie
w przemysle, srodkach transportuy, itp. Kluczowym elementem wyboru jest
pogtebiona wiedza techniczna studenta lub kooperacji z instytucjami
zewnetrznymi.

2. Projektowania proekologicznego z naciskiem na aspekty sSrodowiskowe.
Kluczowe kompetencje to umiejetnos¢ projektowania w duchu zréwnowazonego
rozwoju. Podejmowane tematy moga dotyczy¢ problematyki projektowania
dtugofalowego, minimalizacji zuzycia wszystkich surowcow i catej energii, kosztéw
uzytkowania oraz minimalizacji negatywnego oddziatywania na srodowisko.

3. Projektowania odpowiedzialne spotecznie, dostepne, inkluzywne. Tematy nie
komercyjnych wdrozen. Wymagajgce duzego zaangazowania i empatii.
Zagadnienia takie jak programy spoteczne, edukacja, niepetnosprawnosc,
wykluczenie.

Wymagania wstepne
Co musze wiedzie€ lub potrafi¢ wczesniegj?

1. Obstuga poczty email, internetu, Google Meet, Google Classroom

2. Znajomos¢ jezyka projektowego - uktaddéw, systemow, procesdw oraz umiejetnosé
wykorzystania tych poje¢ w praktyce projektowej, umiejetnosé¢ definiowania, zdolnos¢
abstrakcyjnego myslenia, umiejetnos¢ wyszukiwania danych, znajomos¢ technik
kreatywnego myslenia.

3. Znajomos¢ oprogramowania do projektowania i renderowania modeli 3D.

4. Umiejetnosc estetycznego i poprawnego makietowania, wstepnego modelowania.
5. Znajomos¢ podstaw modelowania 3d i technologii wykorzystywanych w
prototypowaniu

6. Otwartos¢ i empatia.
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Bilans punktéw ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
godziny
kontaktowe 120
godziny
pracy wiasnej 480
suma punktow
ECTS 20
Naklad pracy osoby studiujacej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?
godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 600
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 120
godziny pracy wtasnej osoby studiujgcej 480
wtym: przygotowanie do zajec 300
(np. opracowanie projektéw, studiowanie literatury)
przygotowanie do egzamindw oraz zaliczen
120
poszerzanie wiedzy z zakresu kultury i sztuki (np. 60
udziat w wystawach, konferencjach, wyktadach)
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Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegolnych semestrach?

semestr

7

Dodatkowe
informacje
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planowane tresci

Dyplomowa praca licencjacka. Zakres problemowy i tematyczny okreslany
jest wspolnie ze studentem lub studentami w przypadku pracy zbiorowe;j.
Temat wynika z potrzeb uzytkownika, potrzeb rynkowych, obserwaciji zjawisk
spotecznych, zainteresowan dyplomantéw i prac wtasnych pracowni.

Prace dyplomowe powinny by¢ realizowane we wspétpracy z firmami,
instytucjami zewnetrznymi i zmierzac¢ finalnie do prototypowania rozwigzan
projektowych.

Praca dyplomowa powinna przebiegaé zgodnie z czasem wyszczegolnionym
w otrzymanym Przewodniku dyplomanta, zawiera¢ niezbedne formy,
wizualizacje do prezentaciji.

Zagadnienia podejmowane podczas prac projektowych:

1. Poszukiwanie obszaru projektowego

2. Krytyczna analiza istniejgcych rozwigzan

3. Analiza konkurencji

4. Rozpoznanie trendéw rynkowych

5. Sprecyzowanie grup docelowych uzytkownikéw

6. Analiza zachowan uzytkownikéw (user journey)

7. Koncypowanie (mapa mysli)

8. Szybkie szkice

9. Projektowanie interakcji cztowiek-produkt

10. Rozpoznanie trendéw rynkowych

11. Rozwiniete zatozenia: technologiczne, materiatowe, ekonomiczne

12. Makiety

13. Testy z uzytkownikiem

14. Proces wdrozeniowy

15. Potrzeby klienta

16. Praca z briefem projektowym

17. Przepisy i normy stawiane produktom

18. Sposoby: wytwarzania, produkc;ji, dystrybucji

Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez
prowadzacych pracownie w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w
ramach projektu ,Program rozwoju Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach”
nr POWR.03.05.00-00-Z2208/17-00, a w szczegdlnosci:

Agata Chmielarz,

Sprawy pracownicze uczelni, w tym regulamin pracy i wynagradzania po
wejsciu w zycie ustawy 2.0 kurs (Kurs jezyka angielskiego ASP Katowice rok
2019 sem.letni, 2019/2020; Komunikacja miedzypokoleniowa; Budowanie
autorytetu kierownika zespotu; Keyshot; Komunikacja miedzypokoleniowa;
Jak czerpa¢ najlepsze praktyki z trenerstwa; Innowacyjne metody nauczania
w pracy wyktadowcy akademickiego podwyzszajgce jakos¢ dydaktyki;
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Profesjonalne wystgpienia publiczne; Komunikacja i praca ze studentami w
kryzysie psychicznym; Power Surfacing;
Dostepne projektowanie budynkéw uzytecznosci publicznej i inkluzywnych
systemow wayfinding — standardy i praktyka - z sesji szkolen dot.
projektowania Uniwersalnego 2022
Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez prowadzgca
w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w ramach projektu
»Uniwersalne projektowanie podstawg programéw ksztatcenia na kierunkach
projektowych ASP w Katowicach — program szkolen kadry dydaktycznej Nr
umowy: POWR.03.04.00-00-KP06/21-00:
1.Dostepne projektowanie budynkéw uzytecznosci publicznej — standardy i
praktyka
2.Designing digital services and products for deaf people, with a special focus
on content building and differences in the methods of communication
(language and tools): case studies
3.Projekty dotyczace inkluzywnych i dostepnych produktéw cyfrowych —
strony www (uwzgledniajgcych potrzeby oséb o szczegdlnych potrzebach, np.
z niepetnosprawnos$ciami, dzieci, osoby starsze). Strategia wprowadzenia i
projektowania inkluzywnego dla e-commercu w Europie
Szkolenia w ramach projekty “ Od ekologicznego produktu po doswiadczenie
rozszerzonej rzeczywistosci.” finansowane przez Fundusze Europejskie dla
Slaskiego 2021-2027 (Fundusz na rzecz Sprawiedliwej Transformacii):
-Przeciwdziatanie mobbingowi, dyskryminacji i molestowaniu w
uczelni. 2025
- Budowanie otwartego srodowiska pracy poprzez rozmowy
rozwojowe i przekazywanie informacji zwrotnych - szkolenie dla
kierownikéw.2025
- Wykorzystanie sztucznej inteligencji (Al) w dziatalnos$ci badawczej -
przeglad narzedzi 2025.



Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

1. ,Projektowanie produktu” — Richard Morris 2009
2. , Design Managment” B. Bochiniska, J.Ginalski, £. Mamica, A. Wojciechowska 2010

Blogi:
https://designthinking.ideo.com/
https://blog.hypeinnovation.com/an-in
https://www.yankodesign.com/

https://businessinsider.com.pl/

Literatura uzupetniajgca
Co moge przeczyta¢ dodatkowo?

» Product Design” Baxter Mike

+Mapy Twoich mysli” Buzan Tony, Buzan Barry

» Zarzadzanie kreatywnoscig i innowacjg” Luecke Richard

»~Janusz Kaniewski Design” 2013

, Moto Swiat” Jeremy Charles Robert Clarkson

» Sztuka innowaciji. Lekcja kreatywnosci z IDEO, czotowej amerykanskiej grupy projektowej”
Kelley Tom

o=

Pomocne linki:

Design Council
www.designcouncil.org

Design Research Society
www.designresearchsociety.org

European Institute of Innovation and Technology
Ec.europa.eu/eit
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Kryteria oceny

Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na
zajeciach

realizacja zadan

ocena sposobu
realizacji zadan

ocena efektow
uczenia sie

aktywnos¢

osoby studiujgcej

dokumentacja prac
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Dopuszcza sie 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze

Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztatcenia

Ocena poziomu technicznego wykonania prac

Ocena stopnia zaangazowania w realizacje projektu dyplomowego
Rzetelnos¢ i odpowiedzialnos¢ wykonywania zadan

Umiejetnos¢ uzasadniania wykorzystywanych srodkow

i adekwatnos¢ doboru srodkéw wyrazu

Rzeczowe zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w projekcie
dyplomowym

Oryginalnos¢ i innowacyjnosc realizacji projektu dyplomowego

e Ocena uzyskanych efektdw uczenia sie
e Ocena postepéw w miare realizacji procesu projektowego
e Podejmowane préby realizacji zadan niezaleznie od ich efektéw

finalnych

e Frekwencja
e Aktywne uczestnictwo w korektach
e Zaangazowanie w proces dyplomowania

Archiwizacja i dokumentacja zrealizowanych projektéw w platformie
Classroom zgodnie z wytycznymi prowadzacych

Przygotowywanie postepow w pracy projektowej w postaci
prezentaciji



Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobié¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny
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zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

ocena db+
(4,5)

ocena bdb

()

ocena cel.
(5,5)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja projektu

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach
lub niezrealizowanie zadania projektowego

Osoba studiujgca

e nie zrealizowata elementdw procesu projektowego lub
zrealizowata je w sposdb niedostateczny

e nie osiggneta efektow uczenia sie

e nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w poprawny sposob

e osiggneta efekty uczenia sie wytgcznie w podstawowym
zakresie

e udokumentowata zrealizowane prace w poprawny sposob

e wykazywata brak aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e wykazywata niskg aktywnos$¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e osiggneta efekty uczenia sie

e zrealizowata zadania w sposéb lepszy niz poprawny
e wykazywata aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb bardzo dobry

e wykazywata wysokg aktywnosé w ramach prowadzonego
procesu projektowania

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb wyrézniajacy sie

e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

e wykazywata bardzo wysokg aktywnos¢ w ramach
przeprowadzonego procesu projektowego



Efekty uczenia sie i metody ich weryfikaciji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe

W 01 (P6S_WG) Zna i rozumie
metodyczne postepowanie
wykorzystywane w procesie
projektowym oraz etapy
procesu projektowego z
obszaru wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.

W 02 (P6S_WG) Zna i rozumie
aspekty procesu projektowego
z obszaru wzornictwa i ich
praktyczne zastosowanie w
zakresie projektowania
produktu i komunikacji
wizualnej (uwarunkowania
konstrukcyjne, technologiczne,
uzytkowe, estetyczne,
kulturowe, rynkowe).

W 04 (P6S_WG) Zna gtéwne
trendy rozwojowe oraz
posiada wiedze szczegdtowa
witasciwag dla kierunku
wzornictwo w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualnej.
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efekty przedmiotowe

Zna i rozumie metody projektowe,
stosowane w procesie projektowym
obejmujagce projektowanie
produktu. Potrafi te metody

samodzielnie dobrac¢ i przeprowadzié

za ich pomoca konkretny etap
projektowy. Dostrzega korelacje
pomiedzy poszczegolnymi etapami i
rozumie ciggtosé procesu
projektowego.

Zna i rozumie proces projektowy,
zna jakg wage stanowi wiedza o
kontekstach i potrafi je
rozpoznawac, analizowac i
wyciggac wnioski — takich jak
technologia, estetyka, warunki
rynkowe, aspekty funkcjonalne,
percepcyjne, uzytkowe i kulturowe —
oraz identyfikowac zaleznosci
wptywajgce na jego przebieg.

Zna i rozumie trendy projektowe,
posiada wiedze jak zdobywaé
informacje szczego6towe potrzebne
do przeprowadzenia danego
procesu projektowania produktu.

metody weryfikacji

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
+ dyskusja



W 05 (P6S_WG) Rozumie
zaleznosci pomiedzy
kontekstem historycznym,
kulturowym, spoteczno-
ekonomicznym a rozwojem
dziedziny projektowania wraz z
jego etycznymi
uwarunkowaniami.

W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe

U 01 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie przeprowadzi¢
proces projektowy z obszaru
wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikacji wizualne;j.

U 02 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie opracowac
zatozenia projektowe i
Swiadomie

realizowac je w procesie
projektowym w zakresie
projektowania produktu i
komunikacji wizualnej.
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Zna i rozumie zaleznosci miedzy
roznymi kontekstami projektowymi,
zaleznymi od przeprowadzanego
procesu projektowania wybranego
produktu. Potrafi samodzielnie
zdiagnozowac jakie konteksty
nalezy zbada¢ w danym procesie
projektowym.

efekty przedmiotowe

Potrafi samodzielnie przygotowac i
zrealizowa¢ harmonogram procesu
projektowego, uwzgledniajgc czas i
wykonalnos¢. Wykazuje umiejetnosé
dziatania systemowego, obejmujac
wszystkie etapy projektu — od
identyfikacji potrzeb, przez
formutowanie celéw i zatozen, po
wdrozenie oraz monitoring krétko- i
dtugofalowych efektow.

Potrafi formutowac klarowne
zatozenia w obszarze projektowania
produktu oraz weryfikowac je na
kazdym etapie procesu.
Samodzielnie opracowuje i
Swiadomie realizuje zatozenia
projektowe w catym przebiegu pracy
nad produktem.

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

metody weryfikacji

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
+ dyskusja
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U 03 (P6S_UW) Potrafi
Swiadomie tgczyc¢

intuicyjne i metodyczne
podejscie w pracy projektowej
oraz wykorzystywac metody
wspierajgce kreatywnosc,
budowania zatozen
projektowych.

U 04 (P6S_UW) Potrafi
umiejetnie dobiera¢ zrédta
wiedzy i informac;ji z nich
pochodzgcych oraz
dokonywac analizy i syntezy
tych informacji w procesie
projektowym.

U 05 (P6S_UW) Potrafi
opracowac projekt wraz z jego
umieszczeniem w kontekscie
rynkowym.

U 06 (P6S_UW) Potrafi
opracowac podstawowq
dokumentacje projektowa
obejmujgca czesé
prezentacyjng oraz
dokumentacje koncepciji.
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Potrafi Swiadomie tgczy¢ intuicje z
metodycznym podejsciem w
procesie projektowym, stosujgc
narzedzia wspierajgce kreatywnos¢
oraz rozwijanie zatozen w
projektowaniu produktu. Umie
dobiera¢ odpowiednie metody i
narzedzia do postawionego
problemu projektowego oraz
wyciggac wnioski z opracowanych
danych, stanowigcych podstawe
decyzji projektowych.

Student potrafi wyszukiwacd i
dobiera¢ zrodta wiedzy oraz
informacje potrzebne w procesie
projektowym, dokonywac¢ ich analizy
i syntezy w celu sformutowania
problemu, celu i zatozen projektu, a
takze wyciggaé¢ wnioski
umozliwiajgce pozyskanie
witasciwych danych do realizacji
projektu.

Potrafi przeprowadzi¢ szeroka,
analize kontekstow wtasciwych dla
projektu, w tym rynkowych oraz
ocenia¢ skutki jego wdrozenia.

Tworzy podstawowe rysunKi
wykonawcze, modele 3D, renderingi,
dokumentacje fotograficzng i
prezentacje multimedialne, a takze
klarowny opis produktu z naciskiem
na funkcjonalnosc i kontekst
uzytkowy.

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
« dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja
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U 07 (P6S_UW) Potrafi
Swiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu
projektanta, adekwatnymi
technologiami i technikami
oraz stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych
umiejetnosci, umozliwiajgce
ciagty ich rozwdj przez
samodzielng prace.

U 08 (P6S_UU) Cechuje go
niezalezne podejscie do
projektowania, kreatywnosg¢,
potrafi realizowa¢ prace
projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci, w odpowiedzi
na potrzeby odbiorcy.

U 09 (P6S_UK) Potrafi w
komunikatywny sposéb
prezentowaé publicznie
opracowane rozwigzania
projektowe przy zastosowaniu
specjalistycznej terminologii
oraz wykorzystaniu
adekwatnych

technik informacyjno-
komunikacyjnych

U 010 (P6S_UK) Potrafi
przygotowywac prace pisemne
z wykorzystaniem ujeé
teoretycznych i réznorodnych
zrodet

Potrafi Swiadomie projektowaé
produkty, wykorzystujgc narzedzia
warsztatu projektanta, takie jak
obserwacja, mapy mysli, metody
kreatywnego generowania idei,
narzedzia wspierajgce proces,
oprogramowanie 3D oraz techniki
modelowania. Umie dobierac i
doskonali¢ te metody, rozwijajac
swoje kompetencje projektowe
poprzez samodzielng praktyke.

Studenta cechuje kreatywnos¢
samodzielne podejscie do
projektowania

produktu. Potrafi realizowaé
innowacyjne prace projektowe o
wysokim stopniu oryginalnosci.

Student potrafi spdjnie i
komunikatywnie prezentowac swoje
projekty publicznie, wykorzystujac
narzedzia graficzne i werbalne.

Potrafi przygotowaé samodzielnie
prace pisemng opisujgcg proces
projektowania z wykorzystaniem
ujec teoretycznych, réznorodnych
zrodet biorgc pod uwage rézne
konteksty projektowe.

W zakresie kompetencji spotecznych

efekty kierunkowe

Karta przedmiotu

efekty przedmiotowe

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

metody weryfikacji
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KS 01 (P6S_KR) Jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji projektowych z obszaru
wzornictwa, rozwijania idei i
formutowania krytycznej
argumentaciji.

KS 02 (P6S_KR) Jest gotéw do
odkrywania nowych zjawisk,
wykazujac sie umiejetnoscia
zbierania, analizowania i
interpretowania informacji.

KS 03 (P6_KR) Jest gotéw do
opracowywania wyceny
projektu i harmonogramu prac.

KS 04 (P6_KR) Jest gotéw do
pracy w zespole projektowym.

KS 05 (P6S_KK P6S_KO) Jest
gotéw do ksztattowania
umiejetnosci z zakresu
komunikacji interpersonalnej,
rozumie ich role w procesie
tworczym i rozwigzywania
problemdw, w szczegolnosci
wartos¢ przyjmowania réznych
punktéw widzenia dla
analizowanych kontekstéw.

Karta przedmiotu

Student jest gotéw do samodzielnego
podejmowania decyzji projektowych
w zakresie projektowania produktu
oraz do rozwijania wtasnych idei i
formutowania krytycznej
argumentacji.

Student jest gotéw poszukiwac,
poznawac, zbierac, analizowac i
interpretowac nowe zjawiska oraz
taczy¢ zdobytg wiedze z wtasnym
doswiadczeniem w celu tworzenia
innowacyjnych projektow
wzorniczych.

Jest gotdéw do przygotowania
wstepnej wyceny projektu produktu i
wykonalnego harmonogramu pracy.

Student jest gotéw jest do pracy w
interdyscyplinarnych zespotach,
¢wiczac to podczas prac grupowych
i wspotprac z podmiotami
zewnetrznymi.

Student jest gotéw do dalszego
rozwoju umiejetnosci
interpersonalnych i rozumie ich
kluczowa role w analizach
kontekstéw projektowych.

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja
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KS 06 (P6S_KK) Jest gotéw do
przeprowadzania
konstruktywnej krytyki,
przyjmowania krytyki
dotyczacej posiadanej wiedzy.

KS 07 (P6S_KK) Jest gotéw do
efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie
projektowym.

KS 08 (P6S_KO) Jest gotéw do
wypetniania roli spotecznej
projektanta, do podejmowania
refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych
aspektéw zwigzanych z
witasng pracg i dziedzing
projektowania.

KS 09 (P6S_KR) Jest gotéw do
realizowania etycznie
uzasadnionych projektéw,
inicjowania dziatan w
spoteczenstwie zwigzanych z
etykg zawodu.

KS 10 (P6S_KK) Jest gotéw
samodzielnie planowac i
realizowac¢ wtasne uczenie sie
przez cate zycie w odniesieniu
do dynamicznie

rozwijajgcego sie otoczenia.

Karta przedmiotu

Student jest gotéw do
przeprowadzenia konstruktywnej
krytyki, szczegélnie w obszarze
wtasnych decyzji podejmowanych w
procesie projektowym, oraz
przyjmowania krytyki od innych jako
zrodto rozwoju i pozytywnej
motywacji.

Student jest gotéw do efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie
projektowania produktu.

Student jest gotow petnié role
spoteczng projektanta produktéw i
ustug oraz rozumie spoteczne,
naukowe i etyczne aspekty zwigzane
ze swojg pracg i dziedzing
projektowania.

Student jest gotow realizowaé
etycznie uzasadnione projekty oraz
inicjowac dziatania spoteczne
zwigzane z etykg zawodu. Potrafi
tworzy¢ i wykorzystywac narzedzia
pogtebiajgce wiedze o potrzebach
spotecznych i zasadach etycznego
dziatania.

Student jest gotow samodzielnie
planowac i realizowac wtasne
uczenie sie przez cate zycie, w tym
przyswaja¢ nowe metody projektowe,
oraz dzieli¢ sie wiedzg i
doswiadczeniem w zespole
projektowym i czerpac ze
wspotpracy.

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
« dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
« dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja

* przygotowanie opisu

procesu
projektowego

* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
« dyskusja
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