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Podstawowe informacje o przedmiocie

cykl ksztatcenia 2025/ 2026

kierunek studiow Wzornictwo -

jednostka Katedra Projektowania Produktu -
poziom studiéw studia | stopnia ~
forma studiow stacjonarne -

modut ksztatcenia  Modut projektowania 3D/Modut projektowania 2D_przedmiot dyplomowy

jezyk wyktadowy polski -

forma zaliczenia zaliczenie z oceng -

formy prowadzenia zajecia praktyczne [J plener

zajee éwiczenia [0 praktyka
[0 wyktady [ zajecia kliniczne
[J seminarium [ praktyka kliniczna hospitalizacyjna
[J konwersatorium [J samodzielna nauka pod kierunkiem
[ warsztaty nauczyciela
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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

Doskonalenie umiejetnosci w dziedzinie projektowania przestrzeni publicznej, nauka
przeprowadzania analiz, porownan, syntez, wyciggania wnioskow i planowania procesu
projektowego, a takze rozwoju idei przez kreatywne techniki, eksperymenty, i modelowanie.
Umiejetnosc¢ stosowania badan. Doskonalenie formy prezentacji projektu i dokumentacji
technicznej. Przygotowanie do prowadzenia praktyki zawodowej zaréwno indywidualnej jak i
umiejetnosci pracy w zespotach interdyscyplinarnych. Nauka umiejetnosci wspotpracy z
zleceniodawcami, producentami, pracowniami projektowymi, przemystem

Wymagania wstepne
Co musze wiedziec¢ lub potrafi¢ wczesniej?

Umiejetnos¢ przedstawienia toku rozumowania. Rysowania, makietowania i modelowania we
wszystkich etapach powstawania projektu. Pogtebione wiadomosci o wzornictwie.

Sprawne korzystanie z technik prezentacyjnych, komputerowego wspomagania projektowania.
Dobra znajomo$¢ oprogramowania. (dobra znajomos¢ programéw do projektowania 3D i
wizualizacji)
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Bilans punktéw ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
godziny
kontaktowe 120
godziny
pracy wiasnej 480
suma punktow
ECTS 20
Naklad pracy osoby studiujacej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?
godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 600
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 120
godziny pracy wtasnej osoby studiujgcej 480
wtym: przygotowanie do zajec 300
(np. opracowanie projektéw, studiowanie literatury)
przygotowanie do egzamindw oraz zaliczen 120
poszerzanie wiedzy z zakresu kultury i sztuki (np. 60
udziat w wystawach, konferencjach, wyktadach)
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Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegolnych semestrach?

semestr planowane tresci

7 ° Projekt otwartej, wielofunkcyjnej przestrzeni na Swiezym powietrzu,
ktdra tgczy funkcje rekreacyjne, wypoczynkowe i
spoteczno-kulturowe. Celem jest zaprojektowanie struktury
przestrzennej, ktéra pozwala na ré6znorodne sposoby korzystania,
sprzyja kontaktowi z otoczeniem oraz wspiera indywidualng i
grupowq aktywnosc.

) Przestrzeh opiera si€ na wyraznym ukfadzie strefowym i elementach
organizujgcych przestrzen, pozostawiajgc jednoczesnie duzg
swobode interpretacji i uzytkowania. Projekt zakltada réwnowage
miedzy funkcjg uzytkowg a estetykg krajobrazowg, tworzgc
neutralne i atrakcyjne wizualnie otoczenie.

° Forma przestrzeni i jej elementéw powinna by¢ klarowna,
minimalistyczna, pozwalajgc na wiasng interpretacje uzytkownikéw.
° Elementy przestrzeni mogg petni€ wiele funkcji, zaleznie od

wyobrazni i potrzeb odwiedzajgcych.

Dodatkowe Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez Andrzeja
informacje Klisza w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w ramach projektu
»Program rozwoju Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach”
nr POWR.03.05.00-00-2208/17-00, a w szczegdlnosci:
1. Keyshot, 17-02-2020 Katowice
2. praktyczne warsztaty modelowania 3D w programach Rhinoceros i
Blender, 07-04-2021 Katowice
3. Keyshot- tworzenie fotorealistycznych wizualizacji 13-09-2021
Katowice
Metody ksztatcenia uwzgledniajg kompetencje nabyte przez Andrzeja Klisza
w ramach szkolenia dotyczgcego metod komunikacji, metod pracy, w
szczegolnosci uwzgledniajgce prace zdalng (online) indywidualng i prace
zdalng (online) zespotowa, metody motywowania, zdobywania informac;ji
zwrotnej, reagowania itp:
1. Komunikacja miedzypokoleniowa, 03-07-2020 Katowice
2. Innowacyjne metody nauczania w pracy wyktadowcy akademickiego
podwyzszajgce jakos¢ dydaktyki, 29-01-2021 Katowice
3. Profesjonalne wystgpienia publiczne, 02-02-2021 Katowice
4. Komunikacja i praca ze studentami w kryzysie psychicznym,
10-02-2021 Katowice

Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez Andrzeja Klisz oraz Barttomieja
Nawrockiego w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w ramach projektu ,Uniwersalne
projektowanie podstawg programow ksztatcenia na kierunkach projektowych ASP w Katowicach
— program szkolen kadry dydaktycznej nr umowy POWR.03.04.00-00-KP06/21-00:
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,Design for Inclusion and Diversity” w Helen Hamlyn Centre for Design, wrzesien 2022

2. Dostepne projektowanie przestrzeni publicznych (architektura, urbanistyka, miasta
przysztosci) — standardy i praktyka, marzec 2022, (B.N)

3. Dostepne projektowanie budynkéw uzytecznosci publicznej i inkluzywnych systemow
wayfinding, wspomagajace orientacje oséb ze szczegdlnymi potrzebami - standardy i
praktyka marzec 2022, (B.N)

4. Projekty dotyczace inkluzywnych i dostepnych produktéw wzorniczych (uwzgledniajgcych

potrzeby oséb o szczegdlnych potrzebach, np. z niepetnosprawnosciami, dzieci, osoby

starsze), grudzien 2022, (B.N)

World Congress of Architects, Dania, lipiec 2023, (A.K, B.N,)

Simplification Centre “Universal Design Week” Wieden; wrzesien 2023 (A.K.)

7. Udziat w Dutch Design Week w ramach programu Zielona transformacja. Pazdziernik 2024,
(AK)

8. Udziat w Habitare Helsinki Design Week w ramach programu Zielona transformacja.
Wrzesien 2025, (A.K, B.N,)

9. Udziat w DesignArt Tokio w ramach programu Zielona transformacja. Listopad 2025, (A K,

B.N,)

oo
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Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

1. Jan Gehl, Zycie miedzy budynkami. Uzytkowanie przestrzeni publicznych, przet. Marta A.
Urbanska, Krakow: Wydawnictwo RaM, 2009 r.

Literatura uzupetniajaca
Co moge przeczyta¢ dodatkowo?

Hall, E., ,Ukryty wymiar”, MUZA S.A. / Warszawa, 2003

. Jelenski Tomasz, Kosinski Wojciech “Jak przetworzyé¢ miejsce: Podrecznik kreowania
udanych przestrzeni publicznych” Fundacja Partnerstwo dla Srodowiska, Krakéw 2009

3. Pile, J., ,Historia wnetrz”, Wyd. Arkady, Warszawa, 2004

N —
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Kryteria oceny
Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na Dopuszcza sie 3 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze
zajeciach
realizacja zadan e Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztafcenia
ocena sposobu e termin realizacji zadania
realizacji zadan e poziom projektowy i techniczny wykonania prac
e jakosc¢ i spojnos¢ prezentacji graficznej
e jakos¢ wykonania modelu
ocena efektow e stopien samodzielnosci w realizacji zadania
uczenia sie e systematycznos¢ pracy i postepy w procesie projektowym
e aktywnosc¢ w trakcie dyskusji dydaktycznych
e stopien zaangazowania w realizacje zadania
e otwartos¢ na poszukiwanie kolejnych rozwigzan
e podejmowanie wyzwan projektowych
e umiejetnos¢ praktycznego zastosowania zdobytej i posiadanej
wiedzy w zadaniach projektowych
aktywnos¢ e obecnos¢
osoby studiujgcej e przygotowanie do zajeé
aktywne uczestnictwo w zajeciach
dokumentacja prac e dokumentacja i archiwizacja zrealizowanych projektéw na

platformie Classroom zgodnie z wytycznymi prowadzacych
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Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobié¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny
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zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

ocena db+
(4,5)

ocena bdb

()

ocena cel.
(5,5)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja zadan, udziat w
przegladzie.

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach
lub niezrealizowanie zadan

Osoba studiujgca

e nie zrealizowata zadan lub zrealizowata je w sposob
niedostateczny

e nie osiggneta efektow uczenia sie

e nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w poprawny sposoéb

e osiggneta efekty uczenia sie wytgcznie w podstawowym
zakresie

e udokumentowata zrealizowane prace w poprawny sposob

e wykazywata brak aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e wykazywata niskg aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e osiggneta efekty uczenia sie

e zrealizowata zadania w sposéb lepszy niz poprawny
e wykazywata aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e zrealizowata zadania w sposéb bardzo dobry
e wykazywata wysokg aktywnos¢é w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb wyrézniajgcy sie

e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

e wykazywata bardzo wysokg aktywnos$¢ w ramach
przedmiotu



Efekty uczenia sie i metody ich weryfikaciji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe

W 01 (P6S_WG) Zna i rozumie
metodyczne postepowanie
wykorzystywane w procesie
projektowym oraz etapy
procesu projektowego z
obszaru wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.

W 02 (P6S_WG) Zna i rozumie
aspekty procesu projektowego
z obszaru wzornictwa i ich
praktyczne zastosowanie w
zakresie projektowania
produktu i komunikacji
wizualnej (uwarunkowania
konstrukcyjne, technologiczne,
uzytkowe, estetyczne,
kulturowe, rynkowe).

W 04 (P6S_WG) Zna gtéwne
trendy rozwojowe oraz
posiada wiedze szczeg6towa
wtasciwg dla kierunku
wzornictwo w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualne;j.
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efekty przedmiotowe

Zna i rozumie przebieg typowego
proces projektowego z obszaru
wzornictwa w zakresie projektowania
elementow przestrzeni publiczne;j.

Zna i rozumie uwarunkowania
funkcjonalne, przestrzenne,
kontekstualne, materiatowe,
uzytkowe, tozsamosciowe, prawne
oraz ekonomicznie w zakresie
przeprowadzonego procesu
projektowego

Student zna i wykorzystuje trendy w
oparciu o szczegotowa wiedze z
obszaru projektowania prokru i
przestrzeni publicznej.

metody weryfikacji

* obrona projektu
* dyskusja

+ obrona projektu
* dyskusja

* obrona projektu
+ dyskusja



W 05 (P6S_WG) Rozumie
zaleznosci pomiedzy
kontekstem historycznym,
kulturowym, spoteczno-
ekonomicznym a rozwojem
dziedziny projektowania wraz z
jego etycznymi
uwarunkowaniami.

W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe

U 01 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie przeprowadzi¢
proces projektowy z obszaru
wzornictwa w zakresie
projektowania produktu i
komunikaciji wizualnej.

U 02 (P6S_UW) Potrafi
samodzielnie opracowaé
zatozenia projektowe i
Swiadomie

realizowac je w procesie
projektowym w zakresie
projektowania produktu i
komunikacji wizualne;j.

U 03 (P6S_UW) Potrafi
Swiadomie tgczy¢

intuicyjne i metodyczne
podejscie w pracy projektowej
oraz wykorzystywac metody
wspierajgce kreatywnosc,
budowania zatozen
projektowych.
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Student rozumie znaczenie nauki
oraz

rozwoju nowych technologii w
procesie

projektowym, szczegdlnie w
kontekscie

uzytkowania produktu, spotecznych
konsekwencji jego wdrozenia,
procesu

starzenia sie lub rozwoju produktu.

efekty przedmiotowe

Potrafi samodzielnie przeprowadzié¢
proces projektowy z obszaru
wzornictwa w zakresie projektowania
przestrzeni publicznej.

Potrafi samodzielnie zaplanowad i
opracowac zatozenia projektowe,
ustali¢ ich harmonogram, oraz
zakres. Potrafi Swiadomie realizowaé
je w procesie projektowym w
zakresie przestrzeni publicznej.

Potrafi Swiadomie tgczy¢ intuicyjne i
metodyczne podejscie w pracy
projektowej oraz wykorzystywaé
metody wspierajgce kreatywnosg,
budowanie zatozen projektowych
Potrafi definiowac potrzeby
uzytkownikéw, cele, stawiac
wyzwania (problemoéw
projektowych).

* obrona projektu
* dyskusja

metody weryfikacji

* przeglad prac

* egzamin pisemny

* egzamin ustny

* kolokwium

* przygotowanie
referatu

* przygotowanie
projektu

* obrona projektu

* dyskusja

* przeglad prac

* przygotowanie
projektu

* obrona projektu

* przeglad prac

* przygotowanie
projektu

* obrona projektu

10



U 04 (P6S_UW) Potrafi
umiejetnie dobiera¢ zrédta
wiedzy i informacji z nich
pochodzgcych oraz
dokonywac analizy i syntezy
tych informacji w procesie
projektowym.

U 05 (P6S_UW) Potrafi
opracowac projekt wraz z jego
umieszczeniem w kontekscie
rynkowym.

U 06 (P6S_UW) Potrafi
opracowac podstawowa
dokumentacje projektowa
obejmujgca czesé
prezentacyjng oraz
dokumentacje koncepc;ji.

U 07 (P6S_UW) Potrafi
$wiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu
projektanta, adekwatnymi
technologiami i technikami
oraz stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych
umiejetnosci, umozliwiajgce
ciggty ich rozwdj przez
samodzielng prace.

U 08 (P6S_UU) Cechuje go
niezalezne podejscie do
projektowania, kreatywnosg,
potrafi realizowac¢ prace
projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci, w odpowiedzi
na potrzeby odbiorcy.

U 09 (P6S_UK) Potrafi w
komunikatywny sposéb
prezentowaé publicznie
opracowane rozwigzania
projektowe przy zastosowaniu
specjalistycznej terminologii
oraz wykorzystaniu
adekwatnych

technik informacyjno-
komunikacyjnych
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Potrafi umiejetnie dobierac¢ zrédta
wiedzy i informacji z nich
pochodzgcych oraz dokonywaé
analizy i syntezy tych informacji w
procesie projektowym, oraz
wnioskowac w celu uzyskania
witasciwych i potrzebnych

danych.

Potrafi przeprowadzi¢ analize
kontekstéw rynkowych wtasciwych
dla projektu i umiesci¢ w realiach.

Potrafi opracowa¢ dokumentacje
projektowg umozliwiajgca
komunikacje idei i dalszg prace w
zespole w zakresie projektowania
przestrzeni publicznej

Potrafi Swiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu projektanta,
posiada podstawowg znajomos¢
dostepnych technologii, potrafi
samodzielnie zdoby¢ informacje na
temat ich kosztow

Studenta cechuje kreatywnos¢
samodzielne podejscie do
projektowania. Potrafi realizowac
innowacyjne prace projektowe o
wysokim stopniu oryginalnosci w
zakresie przestrzeni publicznej.

Potrafi w sposdb spdjny i
komunikatywny, wykorzystujgc
narzedzia graficzne i werbalne
publicznie prezentowac¢ swoje
projekty w zakresie projektowanego
przestrzeni publicznych, struktur
uzytkowych, czy towarzyszgcej im
ustugi przy zastosowaniu
specjalistycznej terminologii oraz
wykorzystaniu adekwatnych technik
informacyjno-komunikacyjnych.

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
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U 010 (P6S_UK) Potrafi
przygotowywac prace pisemne
z wykorzystaniem uje¢
teoretycznych i réznorodnych
zrodet

Student potrafi umiejetnie dobierac i
analizowac prace teoretyczne w
opracowaniach pisemnych.

W zakresie kompetencji spotecznych

efekty kierunkowe

KS 01 (P6S_KR) Jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji projektowych z obszaru
wzornictwa, rozwijania idei i
formutowania krytycznej
argumentaciji.

KS 02 (P6S_KR) Jest gotéw do
odkrywania nowych zjawisk,
wykazujgc sie umiejetnoscia
zbierania, analizowania i
interpretowania informacji.

KS 03 (P6_KR) Jest gotéw do
opracowywania wyceny
projektu i harmonogramu prac.

KS 04 (P6_KR) Jest gotéw do
pracy w zespole projektowym.
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efekty przedmiotowe

Student jest gotéw do samodzielnego
podejmowania decyzji projektowych z
obszaru wzornictwa i przestrzeni
publicznej

Jest gotéw do odkrywania nowych
zjawisk, wykazujac sie umiejetnoscia
zbierania, analizowania i
interpretowania informacji, rowniez
przeprowadzania eksperymentéw i
doswiadczen w celach poznawczych.

Student jest gotow do samodzielnego
opracowania wstepnej wyceny
projektu oraz zaplanowania
harmonogramu pracy.

Student jest przygotowany do pracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu

metody weryfikacji

+ dyskusja, obrona

projektu

* dyskusja, obrona

projektu

+ dyskusja, obrona

projektu

+ dyskusja, obrona

projektu
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KS 05 (P6S_KK P6S_KO) Jest
gotéw do ksztattowania
umiejetnosci z zakresu
komunikaciji interpersonalne;j,
rozumie ich role w procesie
tworczym i rozwigzywania
problemoéw, w szczegolnosci
wartos¢ przyjmowania réznych
punktéw widzenia dla
analizowanych kontekstéw.

KS 06 (P6S_KK) Jest gotéw do
przeprowadzania
konstruktywnej krytyki,
przyjmowania krytyki
dotyczgcej posiadanej wiedzy.

KS 07 (P6S_KK) Jest gotéw do
efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie
projektowym.

KS 08 (P6S_KO) Jest gotéw do
wypetniania roli spotecznej
projektanta, do podejmowania
refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych
aspektéw zwigzanych z
witasng pracg i dziedzing
projektowania.

KS 09 (P6S_KR) Jest gotéow do
realizowania etycznie
uzasadnionych projektéw,
inicjowania dziatan w
spoteczenstwie zwigzanych z
etykg zawodu.
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Student jest gotéw do dalszego
rozwoju umiejetnosci
interpersonalnych i rozumie ich
kluczowa role w analizach
kontekstow.

Wykazuje zdolnos¢ krytycznej oceny
wiasnych zatozen projektowych pod
katem ich adekwatnosci w
konkretnym kontekscie.

Jest gotow do efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci w procesie
projektowania przestrzeni publicznych

Student jest gotéw do wypetniania roli
spotecznej projektanta przestrzeni
publicznej i zwigzanych z nig ustug.
Rozumie spoteczne, naukowe i
etyczne aspekty zwigzane ze swojg

praca.

Student jest gotéw do realizowania
etycznie uzasadnionych projektow.
Chce i potrafi budowac¢ nowe
narzedzia pogtebiajgce wiedze na
temat potrzeb spotecznych i
zrbwnowazonego rozwoju.

+ dyskusja w

kontekscie wtasnego
projektu

* dyskusjaw

kontekscie wtasnego
projektu

* dyskusjaw

kontekscie wtasnego
projektu

« dyskusjaw

kontekscie wtasnego
projektu

+ dyskusja w

kontekscie wtasnego
projektu
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KS 10 (P6S_KK) Jest gotéw
samodzielnie planowac i
realizowac¢ wtasne uczenie sie
przez cate zycie w odniesieniu
do dynamicznie

rozwijajgcego sie otoczenia.

Karta przedmiotu

Student jest gotéw samodzielnie
uczy¢ sie nowych metod projektowych
i dzieli¢ sie swojg wiedzg i
doswiadczeniami w zespole
projektowym.

+ dyskusja na temat
projektu w kontekscie
podejscia do
wiasnego rozwoju
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