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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

Modelowanie jest integralng czescig procesu projektowego. Etap ten pozwala na
weryfikacje witasnych pomystéow oraz pozwala na analityczne sprawdzenie dziatania
obiektu. Zajecia majg na celu nauczenie sprawnego stosowania technik modelarskich
jako narzedzia do wspomagania projektowania produktu. Zapoznanie studentow ze
wspotczesnie stosowanymi w przemysle technologiami wytwarzania i przetwérstwa
materiatdw. Omawiane bedg tresci zwigzane z technikami modelarskimi. Przeglad
dostepnych urzadzen i narzedzi w Modelarni, mozliwosci wytwdrcze na posiadanych
urzgdzeniach. Warunki bezpiecznego uzytkowania maszyn i narzedzi dostepnych
w modelarni. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu modelowania, miejsca, wagi
i niezbednosci tego etapu w procesie projektowym. Przekazanie tresci jak usprawniac
i usystematyzowac prace nad projektem produktu, dzieki umiejetnemu korzystaniu
Z narzedzia jakim jest modelowanie. Poznanie i umiejetne wykorzystanie materiatow
w procesie modelowania oraz umiejetnos¢ ich odpowiedniego zastosowania w projekcie
docelowym. Podstawowe informacje z zakresu materiatoznawstwa i metod badan
materiatowych. Technologie zwigzane z produkcjg i przetworstwem metali, ceramiki,
tworzyw sztucznych oraz kompozytéw. Obrébka materiatéw inzynierskich uwzgledniajgca
obrébke plastyczng, cieplng, chemiczng, ubytkowa oraz techniki ciecia. Metody tgczenia
materiatdw, w tym spawanie, zgrzewanie, lutowanie, klejenie, tgczenia srubowe oraz
nitowanie. Podstawowe informacje o urzadzeniach i narzedziach wykorzystywanych
w przetworstwie materiatdow. Techniki rapid prototyping. Kontrola jakosci i recykling
materiatéw. Podstawy dokumentacji technicznej.

Wymagania wstepne
Co musze wiedzie¢ lub potrafi¢ wczesniej?

Znajomos¢ podstaw oprogramowania do rysunku wektorowego typu: Corel Draw, Adobe
Illustrator, podstawy oprogramowania 3D typu: SolidWorks, Rhinoceros, SolidEdge, Fusion
360, itp. Podstawy rysunku technicznego: normalizacja rysunku technicznego, rzutowanie
na powierzchnie, aksonometrie, perspektywa, wymiarowanie. Sprawne postugiwanie sie
wyobraznig przestrzenng. Wiedza z zakresu szkoty sredniej z fizyki, chemii i informatyki.
Znajomos¢ przepisbw BHP i PP w pracowni modelowania. Zdolnosci manualne
i umiejetnosci obstugi podstawowych narzedzi warsztatowych, np. wkretarka, pita, mtotek,
szlifierka, srubokret, itp.
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Bilans punktéw ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
godziny

kontaktowe 45 45

godziny

pracy wiasnej 15 15

suma punktow
ECTS 2 2

Naklad pracy osoby studiujacej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?

godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 120
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 90
godziny pracy wtasnej osoby studiujgcej 30
wtym: przygotowanie do zajec 10

(np. opracowanie projektéw, studiowanie literatury)
przygotowanie do egzamindw oraz zaliczen 20
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Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegolnych semestrach?

semestr planowane tresci

1 e Wyktad z zakresu bezpieczenstwa przebywania i pracy na terenie
Modelarni, bezpieczenstwa korzystania z urzadzen bedgcych na
wyposazeniu modelarni.

e Zapoznanie sie z mozliwosciami wytworczymi wszystkich narzedzi i
maszyn bedacych na wyposazeniu modelarni.

e Omowienie zakresu planowania procesu modelowania.

e Prezentacja i omowienie oprogramowania cad/cam stosowanego w
modelowaniu 3D: Solidworks, SolidCam, Rhinoceros, Solid Edge, Fusion
360. Zapoznanie sie z naktadkg CAM dla poszczegélnych programow i
przygotowywanie sciezek produkcyjnych CNC, samodzielne
wygenerowanie przyktadowej Sciezki dla danej maszyny.

e Podstawy rysunku technicznego, normalizacja

e Cwiczenie 1: Wykonanie prostego elementu z dostepnych na modelarni
materiatow.

o Cwiczenie 2: Wykonanie wtasnoreczne bryly dzielonej na 3 elementy -
kazdy wykonany w innej technologii i z innego materiatu.

e Cwiczenie 3: Wykonanie mechanizmu ruchomego wg indywidualnych
wytycznych

2 e Cwiczenie 1: projekt wg wytycznych pojazdu napedzanego woda.
e Cwiczenie 2: wykonanie modelu imitacyjnego produktu w skali wg
wytycznych z zadania na Podstawach Projektowania
e Cwiczenie 3: zabawka z kartonu - zadanie we wspétpracy z firma Grembox

Dodatkowe Brak
informacje
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Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

1. Ginalski J., Liskiewicz M., Seweryn J., Rozw6j nowego produktu, ASP Krakow, 1994
2. Krupinski J., Wzornictwo/design, ASP Krakéw, 1998
3. Morris R., Projektowanie produktu, PWN, 2009

Literatura uzupetniajgca
Co moge przeczyta¢ dodatkowo?

Dobrzanski T. Rysunek techniczny, WNT, 1996

Dobrzanski T. Rysunek techniczny maszynowy, WNT, 2002

Biatecki W., Rysunek techniczny. Zbior testow, PWN, 1999

Burcan J., Podstawy rysunku technicznego, WNT, 2006

Gietdowski L., Konstrukcje mebli, cz.1, Rysunek techniczny, WSiP, 1995

arLDd -
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Kryteria oceny
Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na Dopuszcza sie 3 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze
zajeciach
realizacja zadan e Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztafcenia

ocena sposobu
realizacji zadan

Ocena poziomu technicznego wykonania prac

Ocena stopnia zaangazowania w realizacje programu

Rzetelno$¢ wykonywania zadan

Rzeczowe zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zadaniach
praktycznych

e ocena poziomu projektowego i technicznego wykonania prac

e umiejetnosc¢ analizy i formutowania wnioskow
ocena efektow e terminowe sktadanie prac projektowych wedtug harmonogramu
uczenia sie wyznaczonego przez prowadzacego,

e biezgce uczestnictwo w korektach,
e pozytywna ocena z przegladu wewnetrznego w pracowni,
dopuszczajgcego do sesji egzaminacyjne;j.

aktywnos¢ e Przygotowanie do zajec
osoby studiujgcej e Aktywne uczestnictwo w zajeciach

dokumentacja prac e Archiwizacja i dokumentacja zrealizowanych projektéw w platformie
Classroom zgodnie z wytycznymi prowadzacych
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Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobié¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny

Karta przedmiotu

zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

ocena db+
(4,5)

ocena bdb

()

ocena cel.
(5,5)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja zadan

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach
lub niezrealizowanie zadan

Osoba studiujgca

e nie zrealizowata zadan lub zrealizowata je w sposéb
niedostateczny

e nie osiggneta efektow uczenia sie

e nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w poprawny sposob

e osiggneta efekty uczenia sie wytgcznie w podstawowym
zakresie

e udokumentowata zrealizowane prace w poprawny sposob

e wykazywata brak aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e wykazywata niskg aktywnos$¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e osiggneta efekty uczenia sie

e zrealizowata zadania w sposéb lepszy niz poprawny
e wykazywata aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e zrealizowata zadania w sposéb bardzo dobry
e wykazywata wysokg aktywnos$é w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb wyrézniajacy sie

e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

e wykazywata bardzo wysokga aktywnos¢ w ramach
przedmiotu



Efekty uczenia sie i metody ich weryfikaciji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe

W 02 (P6S_WG) Zna i rozumie
aspekty procesu projektowego
z obszaru wzornictwa i ich
praktyczne zastosowanie w
zakresie projektowania
produktu i komunikac;ji
wizualnej

(uwarunkowania konstrukcyjne,
technologiczne, uzytkowe,
estetyczne, kulturowe,
rynkowe).

W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe

U 03 (P6S_UW) Potrafi
Swiadomie tgczyc

intuicyjne i metodyczne
podejscie w pracy projektowej
oraz wykorzystywa¢ metody
wspierajgce kreatywnosc¢,
budowanie zatozen
projektowych.

U 06 (P6S_UW) Potrafi
opracowac podstawowa
dokumentacje projektows,
obejmujgca czesé
prezentacyjng oraz
dokumentacje koncepciji.
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efekty przedmiotowe

metody weryfikacji

Zna i rozumie role modelowania w proc . przeglad prac

projektowym

efekty przedmiotowe

Potrafi dopasowa¢ technologie i mater
projektowanego przedmiotu. Zna pods
metody i techniki modelowania. Potraf
wlasnorecznie modelowaé.

Potrafi na podstawie znajomosci rysur
technicznego przygotowaé dokumentz
techniczng (rzutowanie i wymiarowani

* przygotowanie
projektu

* obrona projektu

* dyskusja

metody weryfikacji

* przeglad prac

* przygotowanie
projektu

* obrona projektu

« dyskusja

* przeglad prac
* przygotowanie

projektu

* obrona projektu
* dyskusja



U 07 (P6S_UW) Potrafi Potrafi postugiwac sie urzadzeniami i + przeglad prac

$wiadomie postugiwac sie dziatanie urzadzen w modelarni. Potra * przygotowanie
narzedziami warsztatu uzywaé odpowiednich maszyn w zalez  Projektu
projektanta, adekwatnymi od materiatu. * obrona projektu
technologiami i technikami * dyskusja

oraz stosowac efektywne

techniki ¢wiczenia tych

umiejetnosci, umozliwiajgce

ciagty ich rozwéj przez

samodzielng prace.

W zakresie kompetencji spotecznych

efekty kierunkowe efekty przedmiotowe metody weryfikacji

KS 02 (P6S_KR) Jest gotéw do  Jest gotowa do wyszukiwania i zdobyy . przeglad prac

odkrywania nowych zjawisk, informacji dotyczacych materiatéw, na - przygotowanie
wykazujac si¢ umiejetnoscia technologii uzywanych do modelowani  projektu
Zbierania, analizowania i projektowanego przedmiotu * obrona projektu
interpretowania + dyskusja

informaciji

KS 10 (P6S_KK) Jest gotéw Jest gotowa do samodzielnej pracy, al: * przeglad prac

samodzielnie planowac i réwniez do nauki od pozostatych cztor * przygotowanie
realizowac wtasne uczenie si¢  zespotu. projektu

przez cate zycie w odniesieniu * obrona projektu
do dynamicznie + dyskusja

rozwijajgcego sie otoczenia.
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