aspkatowice

Projektowanie produktu

przedmiot dyplomowy -~

Prowadzacy przedmiot
Kto bedzie mnie uczyé?

prowadzacy dr hab. Agata Chmielarz
agata.chmielarz@asp.katowice.pl; agata.chmielarz@aspkat.edu.pl

mgr Joanna Pastusinska
joanna.pastusinska@asp.katowice.pl; joanna.pastusinska@aspkat.edu.pl

mgr Michat Jurgielewicz

michal.jurgielewicz@aspkat.edu.pl

Podstawowe informacje o przedmiocie

cykl ksztatcenia 2025/ 2026

kierunek studiow Wzornictwo -

jednostka Katedra Projektowania Produktu -

poziom studiéw studia Il stopnia -~

forma studiow stacjonarne -

modut ksztatcenia Modut ksztatcenia kierunkowego

jezyk wyktadowy polski ~

forma zaliczenia zaliczenie z oceng -

suma punktéw ECTS 32

formy prowadzenia zajecia praktyczne (J plener

Zajec éwiczenia [(J praktyka
wyktady [ zajecia kliniczne
[0 seminarium [ praktyka kliniczna hospitalizacyjna
[J konwersatorium samodzielna nauka pod kierunkiem
O] warsztaty nauczyciela
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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

Celem przedmiotu jest rozwijanie u studentoéw postaw projektowych opartych na swiadomym,
odpowiedzialnym i krytycznym podejsciu do tworzenia produktow. Zaktada pogtebienie rozumienia
roli projektanta jako tworcy i inicjatora pozytywnych zmian spotecznych, srodowiskowych i
kulturowych.

Kurs opiera sie na ideach designu regeneratywnego, zrownowazonego rozwoju, odpowiedzialnosci
srodowiskowej oraz projektowania dostepnego, uniwersalnego i inkluzywnego (EDI). Ksztattuje
wrazliwos¢ na réznorodnosé uzytkownikow i konteksty kulturowe, zachecajgc do krytycznego
myslenia o roli designu w czasie kryzysu spotecznego, ekologicznego i ekonomicznego.
Szczegolny nacisk potozony jest na projektowanie dtugowieczne i naprawialne, tworzenie
rozwigzan sprzyjajacych regeneracji sSrodowiska, a takze refleksje nad cyklem zycia produktu i jego
wptywem na planete.

Cele szczegétowe:

e Przedmiot rozwija umiejetnosci projektowe studenta zaréwno w ramach samodzielnej
dziatalnosci projektowej, jak i pracy w zespotach projektowych. Przygotowuje do
wspotpracy z producentami, instytucjami, organizacjami spotecznymi oraz do aktywnego
udziatu w procesie projektowo-wdrozeniowym.

e Studenci uczg sie analizowac¢ potrzeby uzytkownikéw i rynku, a takze projektowac produkty
w szerokim kontekscie ustug. Celem jest poszerzanie swiadomosci i odpowiedzialnosci
spotecznej projektanta, rozumienie etyki zawodu i znaczenia designu w ksztattowaniu
zrownowazonej przysztosci.

e Program wspiera tworzenie, rozwoj i modelowanie innowacyjnych idei, opartych na
badaniach, eksperymentach i refleksji krytycznej. Dgzy do przygotowania absolwenta do
roli projektanta zdolnego do wspottworzenia odpowiedzialnych, empatycznych i
regeneratywnych rozwigzan odpowiadajgcych na wspotczesne wyzwania spoteczne i
srodowiskowe.

Wymagania wstepne
Co musze wiedzie¢ lub potrafi¢ wczesniej?

Znajomos¢ oprogramowania do projektowania i renderowania modeli 3D.
Umiejetnosc¢ estetycznego i poprawnego makietowania, wstepnego modelowania.
Umiejetnosc¢ przedstawienia rozwigzan projektowych przy pomocy szkicéw. Znajomosé
programéw do rysunku wektorowego oraz do tworzenia prezentacji.

e Umiejetnos¢ wykonania poprawnej dokumentaciji projektowej w formie fotografii, rysunkéw
technicznych.
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Bilans punktéw ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3
godziny
kontaktowe 126 126 126
godziny
pracy wiasnej 24 124 274

suma punktow
ECTS 6 10 16

Naklad pracy osoby studiujacej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?

godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 800
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 378
godziny pracy wtasnej osoby studiujgcej 422
wtym: przygotowanie do zajec 200

(np. opracowanie projektéw, modelowanie, research)
przygotowanie do prezentacji pracownianych, 150

semestralnych, dyplomowych

poszerzanie wiedzy z zakresu projektowania produktu 72
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Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegolnych semestrach?

semestr

.

Karta przedmiotu

planowane tresci
Zagadnienia:

1. Wprowadzenie do projektowania produktu

- definicje i zakres projektowania produktu,

- rola projektanta w kontekscie spotecznych i Srodowiskowych przemian,

— odpowiedzialnos¢ projektowa i etyka zawodu,

— znaczenie designu regeneratywnego i projektowania dla dobra wspélnego.

2. Zrownowazony rozwoj i odpowiedzialno$¢ srodowiskowa

— projektowanie w duchu circular economy i obiegu zamknietego,
- analiza cyklu zycia produktu (LCA) i $lad srodowiskowy,

- materiaty ekologiczne, lokalne i niskoprzetworzone,

- strategie redukcji odpadow i emisji w procesie projektowym.

3. Naprawialnos¢, trwatosc¢ i dtugowiecznos¢ produktéw

- projektowanie dla demontazu, naprawy i ponownego uzycia,

— modularnos¢ i wymiennos¢ elementéw,

— estetyka starzenia sie i emocjonalna trwatos¢ produktu,

- rozwoj postaw uzytkownika-prosumera (naprawiaj, nie wyrzucaj).

4. Analiza potrzeb uzytkownikéw i kontekstu

— metody badan projektowych: obserwacja, wywiad, analiza kontekstu,
— projektowanie oparte na empatii i doswiadczeniu uzytkownika,

- identyfikacja rzeczywistych potrzeb vs. potrzeb kreowanych rynkowo,
- zrozumienie uzytkownika w wymiarze kulturowym, spotecznym i
emocjonalnym.

5. Projektowanie dostepne i inkluzywne (Universal Design / EDI)
— zasady projektowania dla réznorodnych grup uzytkownikow,
— projektowanie produktow sprzyjajgcych wigczeniu spotecznemu,

6. Projektowanie w czasie kryzysu

— projektowanie w kontekscie kryzysu klimatycznego, ekonomicznego,
spotecznego,

— strategie odpornosci (resilience) i adaptacji projektowej,

- rola projektanta w reagowaniu na potrzeby wspadlnot i lokalnych
ekosystemow,

— projektowanie niskobudzetowe, z ograniczonymi zasobami i w duchu DIY.

7. Krytyczne i refleksyjne podejscie do designu

- projektowanie jako narzedzie refleksji nad wspotczesng kulturg,
- krytyka konsumpcjonizmu i nadprodukciji,

- spekulatywne scenariusze i przysztosciowe wizje designu (Al w
projektowaniu)

— etyka projektowania i odpowiedzialnosé



8. Wspdtpraca i interdyscyplinarnos¢ w projektowaniu

- praca w zespotach projektowych z przedstawicielami réznych dziedzin,
- komunikacja i wymiana wiedzy miedzy projektantem, technologiem,
producentem i uzytkownikiem,

- wspolne tworzenie proceséw projektowo-wdrozeniowych.

Zadania projektowe:
e Redesign produktu rynkowego
Projekt obejmuije:

1. analize produktu rynkowego pod katem funkcjonalnym,
uzytkowym, estetycznym oraz pod kagtem montazy,
demontazu i mozliwosci naprawy

2. opracowanie zatozen projektowych na podstawie analiz i

obserwacji, oraz doswiadczenia demontazu i naprawy,

postawienie wyzwania projektowego zwigzanego z

naprawialnoscig i wzmocnieniem wiezi produktu z

uzytkownikiem

szkice, makiety, modele 3D

opracowanie dokumentac;ji projektowej (procesu

projektowego oraz prezentacji projektu — w formie cyfrowej i

wystawowe;j).

e Produkt dla zrownowazonej przysztosci — projektowanie z Al jako
asystentem kreatywnego procesu.

Projekt obejmuje zrozumienie przez doswiadczenie procesu
generatywnego tworzenia idei w formie analogowej kontra uzywanie
narzedzi Al.

kW

Projekt obejmuije:

1. ¢wiczenia zbierania, kodowania, rozkodowywania wybranych
produktow poprzez ich opis i fotografie

2. Cwiczenia kodowania jezyka wyobrazen o produkcie

3. Generowanie obrazéw produktow wg. okreslonego klucza

4. Uzywanie generatywnych narzedzi do wytwarzania idei z
okreslonym kontentem

2,3 Dyplomowa praca magisterska. Zakres problemowy i tematyczny okreslany
jest wspolnie ze studentem lub studentami w przypadku pracy zbiorowe;j.
Temat wynika z potrzeb uzytkownika, potrzeb rynkowych, obserwacji zjawisk
spotecznych, zainteresowan dyplomantéw i prac wtasnych pracowni i
prowadzonych wspotprac. Prace dyplomowe powinny byc¢ realizowane we
wspotpracy z firmami, instytucjami zewnetrznymi lub zmierza¢ finalnie do
prototypowania rozwigzan projektowych.

Opracowanie projektu dyplomowego wraz z dokumentacja, obejmujaca:
- zdefiniowanie zatozen projektowych
— prototypowanie rozwigzan i ich testowanie
— dokumentacja projektu uwzgledniajaca:
— prace pisemng obejmujgca wszystkie etapy procesu projektowego
do finalnego rozwigzania
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Dodatkowe
informacje
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— czes$c¢ prezentacyjng oraz wykonawczg
— ujecie wdrozeniowe projektu

— prezentacje rozwigzania projektowego (film, prototyp oraz prezentacja
elektroniczna)

Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez
prowadzacych pracownie w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w
ramach projektu ,Program rozwoju Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach”
nr POWR.03.05.00-00-Z2208/17-00, a w szczegolnosci:

Agata Chmielarz,
Sprawy pracownicze uczelni, w tym regulamin pracy i wynagradzania po
wejsciu w zycie ustawy 2.0 kurs (Kurs jezyka angielskiego ASP Katowice rok
2019 sem.letni, 2019/2020; Komunikacja miedzypokoleniowa; Budowanie
autorytetu kierownika zespotu; Keyshot; Komunikacja miedzypokoleniowa;
Jak czerpac€ najlepsze praktyki z trenerstwa; Innowacyjne metody nauczania
w pracy wyktadowcy akademickiego podwyzszajgce jakos¢ dydaktyki;
Profesjonalne wystgpienia publiczne; Komunikacja i praca ze studentami w
kryzysie psychicznym; Power Surfacing;
Dostepne projektowanie budynkow uzytecznosci publicznej i inkluzywnych
systeméw wayfinding — standardy i praktyka - z sesji szkolen dot.
projektowania Uniwersalnego 2022
Program zaje¢ uwzglednia wiedze i kompetencje zdobyte przez prowadzgca
w wyniku udziatu w szkoleniach realizowanych w ramach projektu
,2Uniwersalne projektowanie podstawg programéw ksztatcenia na kierunkach
projektowych ASP w Katowicach — program szkolen kadry dydaktycznej Nr
umowy: POWR.03.04.00-00-KP06/21-00:
1.Dostepne projektowanie budynkéw uzytecznosci publicznej — standardy i
praktyka
2.Designing digital services and products for deaf people, with a special
focus on content building and differences in the methods of communication
(language and tools): case studies
3.Projekty dotyczace inkluzywnych i dostepnych produktéw cyfrowych —
strony www (uwzgledniajgcych potrzeby oséb o szczegdlnych potrzebach, np.
z niepetnosprawnosciami, dzieci, osoby starsze). Strategia wprowadzenia i
projektowania inkluzywnego dla e-commercu w Europie
Szkolenia w ramach projekty “ Od ekologicznego produktu po doswiadczenie
rozszerzonej rzeczywistosci.” finansowane przez Fundusze Europejskie dla
Slaskiego 2021-2027 (Fundusz na rzecz Sprawiedliwej Transformacji):
-Przeciwdziatanie mobbingowi, dyskryminacji i molestowaniu w
uczelni. 2025
- Budowanie otwartego srodowiska pracy poprzez rozmowy
rozwojowe i przekazywanie informacji zwrotnych - szkolenie dla
kierownikéw.2025
- Wykorzystanie sztucznej inteligencji (Al) w dziatalnos$ci badawczej -
przeglad narzedzi 2025.



Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

1. Design dla realnego $wiata, Victor Papanek, Recto Verso, 2012

2. Change by design, Tim Brown, Harper Collins, Publishers, 2009 lub Zmiana przez design,
Tim Brown, wyd. Libron, 2013

3. , Design Managment” B. Bochinska, J.Ginalski, £. Mamica, A. Wojciechowska 2010

4. Atlas Miar Cztowieka - Dane do projektowania i oceny ergonomicznej, Adam Gedliczka,
CIOP, 2001
5. Atlas antropometryczny populacji polskiej — dane do projektowania, Ewa Nowak, IWP, 2000

Literatura uzupetniajgca
Co moge przeczytaé dodatkowo?

1. Psychomotoryczny rozwéj dzieci i mtodziezy w wieku 0-18 lat, Prace i Materiaty, zeszyt 76,
Frejlich Czestawa, Kielar Maria, Przetacznik-Gierowska Maria, IWP, 1985

2. Ergonomia mieszkania, Grandjean Etienne, Arkady, 1978

3. Projektowanie uniwersalne - Udostepnianie otoczenia osobom niepetnosprawnym,
Kurytowicz Ewa, Centrum Badawczo-Rozwojowe Rehabilitacji Oséb Niepetnosprawnych,
1996

4. Wymiary ciata ludzkiego. Dane ergonomiczne do projektowania, Polska Norma
PN-90/N-08000

5. Ergonomics for children, Taylor & Francis, Rani Lueder, Valerie Berg Rice, (London & N.Y.),
2008

6. Office Ergonomics, Taylor & Francis, Kroemer Karl, Kroemer Anne, 2001

7. Ergonomics. How to Design for Easy and Efficiency, Prentice-Hall, Kroemer Karl, Kroemer
Henrike, Kroeme-Elbert Katrin, New Jersey, 1994

8. Fiting the Task to the Human, Taylor & Francis, Kroemer Karl, Grandjean Etienne, 1997

9. Human Factors in Engineering and Design, Sanders Mark, McCormick Ernes,
McGRAW-HILL, INC., 1992

10. The Measure of Man and Women, Tilley Alvin The Whitney Library of Design, New York

11. Inicjacje o sztuce, projektowaniu i ksztatceniu projektantéw, Andrzej Pawtowski, IWP
Warszawa, 1987

12. Inwentyka - metody poszukiwania tworczych rozwigzan, Kaufmann, M. Fustier, A. Drevet,
Wydawnictwa Naukowo -Techniczne

13. Rozwdj nowego produktu, J. Ginalski, M. Liskiewicz, J. Seweryn, ASP Krakow, 1995
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Kryteria oceny
Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na Dopuszcza sie 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze
zajeciach

realizacja zadan
e Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztatcenia

ocena sposobu
realizacji zadan Ocena poziomu technicznego wykonania prac

Ocena stopnia zaangazowania w realizacje projektu

Rzetelnos¢ wykonywania etapéw projektowych

Umiejetnos¢ uzasadniania wykorzystywanych srodkow

i adekwatnos¢ doboru srodkéw wyrazu

Adekwatnos¢ do tematyki projektow

Rzeczowe zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zadaniach
praktycznych

e Oryginalnosc¢ i innowacyjnosc realizacji zadan

ocena efektow
uczenia sie e Ocena uzyskanych efektow uczenia sie
e Ocena postepdw w miare realizacji zadan
e Podejmowane préby realizacji zadan niezaleznie od ich efektéw
finalnych

aktywnos¢
osoby studiujacej e Frekwencja
e Aktywne uczestnictwo w zajeciach

dokumentacja prac
e Archiwizacja i dokumentacja zrealizowanych projektéw w platformie
Classroom zgodnie z wytycznymi prowadzacych
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Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobié¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny

Karta przedmiotu

zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

ocena db+
(4,5)

ocena bdb

()

ocena cel.
(5,5)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja projektow

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach powyzej limitu
lub niezrealizowanie zadan

Osoba studiujgca

e nie zrealizowata zadan lub zrealizowata je w sposéb
niedostateczny

e nie osiggneta efektow uczenia sie

e nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w poprawny sposob

e osiggneta efekty uczenia sie wytgcznie w podstawowym
zakresie

e udokumentowata zrealizowane prace w poprawny sposob

e wykazywata brak aktywnosci w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e wykazywata niskg aktywnos$¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e osiggneta efekty uczenia sie

e zrealizowata zadania w sposéb lepszy niz poprawny
e wykazywata aktywnos¢ w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz
e zrealizowata zadania w sposéb bardzo dobry
e wykazywata wysokg aktywnos$é w ramach przedmiotu

Osoba studiujgca spetnita warunki powyzej, oraz

e zrealizowata zadania w sposéb wyrézniajacy sie

e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy
niz poprawny

e wykazywata bardzo wysokg aktywnos¢ w ramach
przedmiotu



Efekty uczenia sie i metody ich weryfikaciji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe

W01 (W7S_WG)

Zna i rozumie etapy ztozonego
procesu projektowego z
obszaru wzornictwa wraz z
elementami jego wdrozenia,
oraz mozliwosci jego
modyfikacji w zaleznosci od
kontekstu (etapy procesu,
metody i narzedzia
projektowe).

W 02 (W7S_WG)

Zna i rozumie w stopniu
pogtebionym uwarunkowania
procesu projektowego
(konstrukcyjne,
technologiczne, uzytkowe,
estetyczne, percepcyjne,
kulturowe, rynkowe)

W 03 (P7S_WG)

Posiada pogtebiong wiedze o
metodach i narzedziach
projektowych, umozliwiajgce
swobode i niezaleznosc¢.

W 06 (P7S_WG)

Rozumie zwigzki

pomiedzy dziedzinami -
projektowaniem a wybranymi
aspektami psychologii,
socjologii, antropologii kultury i
/ lub technologii.

Karta przedmiotu

efekty przedmiotowe

Student zna i rozumie strukture oraz
ciggtosc¢ procesu projektowego, a
takze mozliwosci jego modyfikacji.
Posiada wiedze o szerokim
wachlarzu metod i narzedzi
wspierajgcych kreatywnosgé,
weryfikacje decyzji oraz czynnikach
ekonomicznych zwigzanych z
etapami projektowania i wdrozeniem
produktu.

Student rozumie uwarunkowania
procesu projektowego i
wdrozeniowego w stopniu
pogtebionym w projektowaniu
produktu (konstrukcyjne,
technologiczne, uzytkowe,
estetyczne, percepcyjne, kulturowe,
rynkowe, spoteczne, etyczne)

Student zna i rozumie metody
projektowe, techniki kreatywnego
poszukiwania rozwigzan, sposoby
tworzenia innowacyjnych koncepcji
oraz narzedzia projektowe, ktére
umozliwiajg swobode i niezaleznosé
w pracy tworczej. Zna i rozumie
witasciwe techniki modelowania
przestrzennego — zaréwno
rzeczywistego, jak i wirtualnego.

Rozumie zaleznosci pomiedzy
projektowaniem produktéw i
zwigzanych z nim ustug a wybranymi
aspektami swiadomie dobranymi.
Dobdr odpowiednich kontekstow jest
podstawg prawidtowego rozumienia
procesu np.z obszaru: psychologii,
socjologii, antropologii kultury lub
technologii.

metody weryfikacji

przeglad prac
srodsemestralnych
(dokumentacji procesu
projektowego)

Przeglady semestralne
wraz publiczng
prezentacja dla
interesariuszy
zewnetrznych

Konsultacje
indywidualne z biezaca
obserwacjg postepéw

Konsultacje
indywidualne z biezaca
obserwacjg postepéw

10



W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe

U 01 (P7S_UW)

Potrafi samodzielnie lub w
zespole
interdyscyplinarnym
przeprowadzi¢ proces
projektowy w wybranym
obszarze wzornictwa oraz
prototypowacé proces jego
wdrozenia.

U 02 (P7S_UW)

Potrafi samodzielnie
definiowaé problem
projektowy, opracowywac i
zweryfikowac¢ zatozenia
projektowe, nastepnie
Swiadomie realizowac je w
procesie projektowym w
wybranym obszarze
wzornictwa.

U 03 (P7S_UW)
Potrafi tgczy¢ intuicyjne i

metodyczne podejscie w pracy
projektowej. Wykorzystuje lub

samodzielnie modyfikuje

metody i narzedzia projektowe

do potrzeb.

Karta przedmiotu

efekty przedmiotowe

Student potrafi samodzielnie
przygotowac i zrealizowaé
harmonogram procesu projektowego,
uwzgledniajgc czas i wykonalnosc.
Wykazuje umiejetnos¢ dziatania
systemowego, obejmujgc wszystkie
etapy projektu — od identyfikacji
potrzeb, poprzez formutowanie celéw
i zatozen, po wdrozenie oraz
monitoring krotko- i dtugofalowych
efektow. Potrafi samodzielnie lub w
zespole interdyscyplinarnym
przeprowadzi¢ proces projektowy w
obszarze wzornictwa

przemystowego oraz opracowac i
prototypowac jego wdrozenie do
produkcji w okreslonej technologii.

Student potrafi samodzielnie
definiowac problem projektowy,
opracowywac i weryfikowac
zatozenia w obszarze wzornictwa, w
szczegolnosci projektowania
produktu, a nastepnie Swiadomie
realizowac je w procesie
projektowym. Umie formutowac
klarowne zatozenia projektowe,
weryfikowac je na kazdym etapie
oraz konsekwentnie wdraza¢ w
catym przebiegu pracy nad
produktem.

Potrafi Swiadomie tgczy¢ intuicje z
metodycznym podejsciem w
procesie projektowym, stosujgc
narzedzia wspierajgce kreatywnos¢
oraz rozwijanie zatozen w
projektowaniu produktu. Umie
dobiera¢ odpowiednie metody i
narzedzia do postawionego
problemu projektowego oraz
wyciggac wnioski z opracowanych
danych, stanowigcych podstawe
decyzji projektowych. Potrafi
planowac i wykorzystywac techniki
badawcze w projektowaniu.

metody weryfikacji

Grupowa sesja
feedbackowa — opinie
przekazywane przez
osoby studiujgce dot.
projektéw innych oséb

Przeglady semestralne
wraz publiczng
prezentacja dla
interesariuszy
zewnetrznych

Ocena uczestnictwa w
dyskusiji prowadzonych
w ramach zajeé

11



U 04 (P7S_UW)

Potrafi umiejetnie dobiera¢
zrédta wiedzy i informaciji z
nich pochodzgcych oraz
dokonywac analizy i syntezy
tych informacji w procesie
projektowym.

U 05 (P7S_UW)

Potrafi przeprowadzi¢ szeroka,
pogtebiong analize kontekstéw
wiasciwych dla projektu, w tym
rynkowych, oraz

oceniac¢ skutki jego wdrozenia
(aspekt etyczny, spoteczny,
srodowiskowy).

U 06 (P7S_UW)

Potrafi opracowaé
merytorycznie ztozong
dokumentacje projektows,
obejmujacy czesé
prezentacyjng oraz
wykonawczg w wybranym
obszarze wzornictwa.

U 07 (P7S_UW P7S_UU)
Potrafi Swiadomie postugiwaé
sie specjalistycznymi
narzedziami projektanta,
adekwatnymi technologiami i
technikami oraz potrafi
samodzielnie rozwijaé te
kompetencje.

Karta przedmiotu

Student potrafi wyszukiwac i
dobiera¢ zrodta wiedzy oraz
informacje potrzebne w procesie
projektowym, dokonywac ich analizy i
syntezy w celu sformutowania
problemu, celu i zatozen projektu, a
takze wyciggac¢ wnioski
umozliwiajgce pozyskanie
witasciwych danych do realizacji
projektu.

Potrafi zaprojektowacé produkt,
uwzgledniajac specyfike firmy
produkcyjnej i wymagania rynku.
Umie dobra¢ odpowiednie
technologie, narzedzia, maszyny i
oprogramowanie wspierajgce proces
projektowo-wdrozeniowy.
Samodzielnie rozwija warsztat,
korzystajgc z pracowni
komputerowej, modelarni oraz
zasobdéw zewnetrznych, oraz potrafi
przeprowadzi¢ pogtebiong analize
kontekstéw rynkowych i osadzi¢
projekt w realiach rynkowych. Potrafi
oceniac¢ skutki wdrozenia (aspekt
etyczny, spoteczny, prawny).

Potrafi opracowac merytorycznie
ztozong dokumentacje projektowa,
obejmujgcy czesé prezentacyjng oraz
wykonawczg techniczng, wraz z
opisem zasad wdrozenia. Korzysta z
technik wizualizacji danych,
wizualizacji procesow uzytkowych,
wizualizacji koncepcji.

Potrafi Swiadomie postugiwac sie
specjalistycznymi narzedziami
projektanta produktu, adekwatnymi
technologiami i technikami oraz
potrafi samodzielnie rozwijaé te
kompetencje. Potrafi ksztattowaé
forme produktu z uwzglednieniem
cech uzytkowych, konstrukcyjnych,
technologicznych, materiatowych,
wizualnych, znaczeniowych, kosztéw,
odpowiedzialnosci spotecznej i
srodowiskowe;j.

Ocena uczestnictwa w
dyskusji prowadzonych
w ramach zajeé

Ocena pracy
dyplomowej

Konsultacje
indywidualne z biezaca
obserwacjg postepéw
Ocena pracy
dyplomowej

Przeglad prezentacji.
Ocena dokumentacji
projektu

Konsultacje
indywidualne z biezaca
obserwacjg postepow
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U 08 (P7S_UW) (P7S_UU)
Cechuje go kreatywnos¢ oraz
dojrzate i samodzielne
podejscie do projektowania.
Potrafi realizowa¢ innowacyjne
prace projektowe w
odpowiedzi na potrzeby
odbiorcy.

U 09 (P7S_UK)

Potrafi odpowiedzialnie
podchodzi¢ do publicznych
wystapien. Potrafi
komunikatywnie prezentowac
projekty, stosujac jezyk,
terminologie i narzedzia
odpowiednie do rodzaju
komunikaciji i kompetencji
odbiorcy.

U 11 (P7S_UK)

Potrafi komunikowa¢ sie ze
zréznicowanymi kregami
odbiorcéw (zaréwno
specjalistami z innych dziedzin
jak i z uzytkownikami
proponowanego rozwigzania
projektowego).

Cechuje go kreatywnos¢ oraz
dojrzate i samodzielne podejscie do
projektowania produktu i zwigzanej z
nim ustugi. Potrafi realizowac
innowacyjne prace projektowe w
odpowiedzi na potrzeby odbiorcy.
Cechuje go dazenie do rozwoju
innowacyjnych idei przez
wykorzystanie wiedzy,
eksperymentdw, dostepnych badan,
modelowanie.

Potrafi odpowiedzialnie podchodzi¢
do publicznych wystapien,
uwzgledniajgc prezentacje projektu
przed inwestorem. Potrafi
komunikatywnie prezentowac
projekty, stosujagc jezyk, terminologie
i narzedzia odpowiednie do rodzaju
komunikacji i kompetencji odbiorcy.

Potrafi komunikowac sie ze
zroznicowanymi kregami odbiorcow
(zaréwno specjalistami z innych
dziedzin, technologami, inzynierami,
jak i z uzytkownikami
proponowanego rozwigzania
projektowego, w tym osobami ze
szczegolnymi potrzebami).

W zakresie kompetencji spotecznych

efekty kierunkowe

KS 01 (P7S_KR)

Jest gotéw do samodzielnego
podejmowania decyzji
projektowych z obszaru
wzornictwa

KS 02 (P7S_KR)

Jest gotéw do
przeprowadzania
konstruktywnej krytyki,
przyjmowania krytyki oraz
krytycznej oceny posiadanej
wiedzy.

Karta przedmiotu

efekty przedmiotowe

Jest gotéw do samodzielnego
podejmowania decyzji projektowych
z obszaru wzornictwa -
projektowania produktu i ustugi z nim
zZwigzanej.

Jest gotéw do przeprowadzania
konstruktywnej krytyki, przyjmowania
krytyki oraz krytycznej oceny
posiadanej wiedzy, szczegdlnie w
odniesieniu do wtasnych decyzji
projektowych. Potrafi oceni¢ obszary
swojej niekompetencji i kompetencji
w procesie projektowym. Przyjmuje
krytyke jako zrédto rozwoju.

przeglad prac
srodsemestralnych
(dokumentaciji
kreowania idei i
procesu projektowego)

Przeglady semestralne
wraz publiczng
prezentacja dla
interesariuszy
zewnetrznych

Przeglady semestralne
wraz publiczna
prezentacja dla
interesariuszy
zewnetrznych

metody weryfikacji

Konsultacje
indywidualne z biezgca
obserwacjg postepéw

Grupowa sesja
feedbackowa — opinie
przekazywane przez
osoby studiujgce dot.
projektéow innych oséb
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KS 03 (P7S_KR)

Jest gotéw do poszukiwania i
poznawania nowych dla siebie
zjawisk i tgczenia zdobytej
wiedzy z wtasnymi
doswiadczeniami.

KS 04 (P7S_KK)

Jest gotéw do zarzadzania
ztozonymi projektami,
opracowywania wyceny
projektu oraz harmonogramu
prac.

KS 05 (P7_KK P7S_KO)

Jest gotdéw do przyjmowania
roli lidera w zespotach
projektowych i pracy w
interdyscyplinarnym zespole
projektowym.

KS 07 (P7S_KO P7S_KR)

Jest gotéw do wypetniania roli
spotecznej projektanta i
rozumie spoteczne, naukowe i
etyczne aspekty zwigzane ze
SWojg praca.

KS 08 (P7S_KO P7S_KR)

Jest gotéw do realizowania
etycznie uzasadnionych
projektéw. Chce i potrafi
budowac nowe narzedzia
pogtebiajgce wiedze na temat
potrzeb spotecznych i
zrOwnowazonego rozwoju.

Karta przedmiotu

Student jest gotéw poszukiwac,
poznawad, zbieraé¢, analizowad i
interpretowac¢ nowe zjawiska oraz
taczy¢ zdobytg wiedze z wtasnym
doswiadczeniem w celu tworzenia
innowacyjnych projektow
wzorniczych, z obszaru
projektowania produktu.

Jest gotow do zarzadzania ztozonymi
projektami, opracowywania wyceny
projektu produktu oraz wykonalnego
harmonogramu pracy, w obszarze
projektowania produktu

Jest gotow do zarzadzania i pracy w
interdyscyplinarnym zespole
projektowym, uwzgledniajgc zespoty
projektowe, zespoty wdrozeniowe.
Swiadomie wykorzystuje narzedzia i
platformy projektowania
utatwiajgcych wspotprace z
inzynierami, konstruktorami,
technologami.

Jest gotéw do wypetniania roli
spotecznej projektanta produktow i
zwigzanych z nim ustug i rozumie
spoteczne, naukowe i etyczne aspekty
Zwigzane ze swojg praca. Jest
$wiadomy odpowiedzialnosci
spotecznej i Srodowiskowe;j.

Student potrafi prowadzi¢ etyczne i
odpowiedzialne projekty wzornicze,
uwzgledniajgce spoteczne i
srodowiskowe aspekty designu.
Tworzy innowacyjne rozwigzania
wspierajgce zrGwnowazony rozwgj i
dobrostan cztowieka, dziatajgc
refleksyjnie i krytycznie wobec
wspotczesnych wyzwan.

Przeglady semestralne
wraz publiczna
prezentacja dla
interesariuszy
zewnetrznych

Ocena pracy
zespotowej
realizowanej podczas
zajet

Ocena pracy
zespotowej
realizowanej podczas
zajec

Przeglady semestralne
wraz publiczng
prezentacjg dla
interesariuszy
zewnetrznych

Dyskusje dydaktyczne
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